Novinky verze SPIRIT 2019

Start asistent - Prototypové vykresy

Nové projekty znamenaji nové vykresy nebo nové modely. Kdyz vytvafite novy vykres, musite
nejdfive vybrat prototypovy vykres z nového dialogu. To zaruci, ze vzdy budete pracovat se
spravnou Sablonou v novém vykresu SPIRITu.

Projekt.s12 Prototyp.si2 ZAK.s12

ZAC

Prototypovy vykres je normalni, obvykle prazdny vykres, ktery obsahuje mnozstvi pfednastaveni -
rastry, pozadi, texty, félie, zény atd. Tato nastaveni prototypového vykresu budou aplikovana na
novy vykres.

Nékolik prototypovych vykresu je jiz soucasti instalace SPIRITu. Vytvorte si vlastni prototypové
vykresy a ulozte je do slozky 050_Default Files ve struktufe SPIRITu. Tyto vytvofené Sablony
budou také zobrazeny v dialogovém okné prototypovych vykresu.

v" V8echny dostupné prototypové vykresy jsou jasné zobrazeny.
v" Nelze vytvofit novy vykres bez prototypového vykresu.
v" Pro kazdy typ projektu Ize jednoduse vybrat vhodny prototypovy vykres.

Vycisténi vykresu
Prace na vykresech, modelech a projektech probihajicich pfes aktualizaci verzi softwaru je bézny

zivot. Proto je dobré se ujistit, Ze starSi vykresy jsou upraveny, zkontrolovany a optimalizovany pro
dal$i zpracovani.

Pokud spustite starSi vykres ve SPIRITu 2019 poprvé, zobrazi se nové dialogové okno se
samostatnymi moznostmi pro optimalizaci vykresu. V tomto dialogu muzete vybrat nékolik
moznosti pro kompresi, CiSté€ni a reorganizaci vykresu, napf. odstranénim neodpovidajicich
elementd.

Toto dialogové okno se zobrazi také pfi ru¢nim vycisténi vykresu, pokud vyberete z roletového
menu volbu Soubor — Vygistit vykres.
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v" Vykresy jsou pfed Upravou zkontrolovany na nekonzistence a v pfipadé potfeby opraveny a
opraveny.

v" Nepouzité elementy Ize z vykresl odstranit, coz minimalizuje velikost souboru.

Nastaveni programu — reorganizace funkci nastaveni
Nastaveni SPIRITu je nyni rozdéleno do 3 kategorii:

¢ Nastaveni vykresu
¢ Nastaveni systému
e Uzivatelska nastaveni
Toto vam poskytne lepSi pfehled o tom, které nastaveni ma vliv na oblast v programu SPIRIT.
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Nastaveni systému

Nastaveni systému, napfiklad nastaveni cest, jsou obvykle nastaveny jednou po instalaci a plati
pro lokalni pocita¢ nebo sitovou instalaci.

Nastaveni vykresu

Nastaveni vykresu, napfiklad barva pozadi obrazovky, se uloZi spole¢né s vykresovym souborem.
U nového vykresu jsou pfevzaty z prototypoveho souboru.

Uzivatelské nastaveni

UZivatelska nastaveni jsou uloZzena v uZivatelském profilu (viz nasledujici odstavec). V
uzivatelském profilu muze kazdy uzivatel definovat sva osobni nastaveni a pouzivat je na rliznych
pracovnich stanicich. Tato nastaveni jsou proto oddélena od vykresu.

v' Jasna segmentace nastaveni SPIRITu.

v' Jasné vidite, na co se vztahuiji jednotliva nastaveni.

Uzivatelské profily

U uzivatelskych profil mizete spravovat nékolik nezavislych uzivatelskych nastaveni a prenést je
do jinych pocitacu. Profil uzivatele obsahuje kromé uzivatelskych nastaveni také nasledujici udaje:

e Usporadani ovladacich prvkd na rozhrani.
e Poloha a obsah panell nastroju.
e Layout soubory.

o Vlastni definice klavesovych zkratek.

UZivatelské profily
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V uzivatelskych nastavenich muizete vytvaret, pfejmenovavat a odstrafiovat uzivatelské profily.
Mdazete také kdykoli vytvofit zalohu profilu, kterou mlzete pouzit k nahrani profilu na jiné pracovni
stanice. Timto zpUsobem uzivatelské profily umoznuji rznym spolupracovnikim na pracovisti
pracovat s pfisludnymi osobnimi nastavenimi.

Pokud chcete pracovat s vychozimi nastavenimi, mizete obnovit uzivatelsky profil pomoci volby
Reset profilu.



V uzivatelském prostifedi SPIRITu 2019 je také lista nastroji uzivatelskych profill. Zde je zobrazen
aktualné pouzivany uzivatelsky profil. MGzete jej zménit, nebo také vytvorit novy profil. Uzivatelské
rozhrani Ize zde pomoci ikony ,zamek" uzamknout.
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Profily Ize snadno prenést na rizné pracovni stanice.
Pracujte s osobnim nastavenim na kazdé pracovni stanici.
Standardni uzivatelské rozhrani SPIRIT je k dispozici kdykoliv.

VSechna osobni nastaveni jsou uloZzena centralné.

Import uzivatelského rozhrani

Import uzivatelského rozhrani z pfedchozi verze lze nyni provést vytvofenim nového profilu
uzivatele.

Pro vytvofeni nového profilu z pfedchozi verze:

1. Vyberte z roletového menu volbu Nastroje — Nastveni programu... a vyberte Uzivatelské
profily.

2. Kliknéte na tlacitko Import z prfedchozi verze. Kliknutim na tlaCitko zjistite a zobrazite
instalace SPIRIT od verze 2017.

3. Oznalte verzi a kliknéte na tlagitko Vybrany import. Pro kaZzdou vybranou verzi je
vytvofen novy profil a zobrazen v seznamu uzivatelskych profilG.
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Noveé vytvofenému profilu je pfifazen nazev pfislusné verze SPIRIT a muze byt pfejmenovan podle
potfeby. Vezméte prosim na védomi, Ze jsou brany v uvahu pouze instalace SPIRITu od verze
2017.

v'Va$e predchozi rozhrani Ize rychle a snadno importovat do aktualni verze SPIRITu.

Rozliseni 4K

SPIRIT 2019 podporuje monitory s vysokym rozliSenim — 4K. Komponenty rozhrani, jako je menu,
liSty nastroju a ikony, se spravné zobrazuji na monitorech s vysokym rozliSenim (4K) a poskytuji
skvélé uzivatelské rozhrani.

Pro vyssi rozliSeni 4K monitoru byly vytvofeny nové ikony v novych rozliSenich. V nastaveni
programu lze povolit velké ikony (Uzivatelska nastaveni - Uzivatelské profily - Uzivatelské
prostredi). Pokud jde o barvu, rozhrani SPIRIT 2019 je inspirovan konceptem barev Microsoft
Office®, ktery pouziva nasledujici hodnoty barev:
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| kdyZz nepouzivate 4K monitor, SPIRIT 2019 podporuje nastaveni zobrazeni systému Windows.
Zmeénite-li hodnotu nastaveni zobrazeni systému Windows, zména velikosti textu, aplikaci a
dalSich polozek se zméni v rozhrani aplikace SPIRIT. Mlzete si vSimnout, Zze ovladaci prvky
rozhrani se nezobrazuji na monitoru pouze pixelizované.

Pod-plochy a ¢aste€né délky polyline

Ve SPIRITu naleznete rizna vyhodnoceni pro vSechny elementy. Pfi vyhodnoceni jsou tyto
uvedeny u prfislusného elementu. Napfiklad mlzete vidét odpovidajici plochu oblasti u polyline
nebo mistnosti. Polyline jsou nyni automaticky rozdéleny na pod-plochy, které Ize také zobrazit ve
vykresu.

Zda se ve vykresu zobrazi pod-plochy, rozméry (Caste¢né délky) nebo indexy, zavisi pouze na vas.
Toto zobrazeni Ize snadno zapnout a vypnout v dokovacim dialogu Sprava folii a zén. Jako
obvykle muizete nastavit vizualni vzhled v nastaveni SPIRITu: Nastaveni vykresu — Reporty a
popisy prostorti — Pod-plochy a indexy. Mlzete zde nastavit barvu, typ pisma, velikost textu a
dalsi.
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v" Pomoci dil¢ich délek Ize méfit obvody.

v" Méfeni ploch mistnosti je srozumitelngjsi.

Legendy

Ve SPIRITu 2019 je k dispozici funkce Legenda, ktera umoznuje vytvofit automaticky legendu
(vypis) objektd ve vykresu. Komponenty, symboly nebo vykresové styly, které pouzijete, lze
prehledné a srozumitelné shrnout do legendy a umistit do vykresu. Tato funkce umoznuje také
pfizpusobeni popisu objektu, abyste mohli vhodné popsat vybrané objekty.

1. Vyberte funkci Legenda z roletovém menu Popisy, nebo z navigacniho menu Popisy /
Koty — F6 Legenda.
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2. Otevre se dialogové okno Legenda. Na zalozce Nastaveni mlzete zadat nazev legendy a
nastavit parametry textu pro nazev (hlavi¢ku) a popis objektu.

Mastaveni  Komponenty

MNazev Aktudlni nastaveni pisma

iy | Arial

Vel, textu hlavicky legendy |SDD |

Aspekt textu It | |Tr Arial v|

Nazev symbolu Barva textu: _\u'ybrat barvu |
Velikast textu legendy | 250 | Barva obrysu —
Aspekt texty [1 | Vipli  wbratbaws
Text na stfed

MNastaveni fadkd a sloupcd

Pocet sloupcd |2 :|
Vzdalenost mezi sloupci | 1 |
Sirka sloupce |3 |
Vzdalenost mezi fadky | |

3. V nastaveni sloupcll a fadku muizete definovat format legendy. Definujte pocet sloupcl a
vzdalenost mezi sloupci a radky.

4. Na zalozce Komponenty je seznam vSech komponentl, symboll a vykresovych styll
pouzitych ve vykresu. Ve sloupci Pouzito oznacte ty komponenty, které chcete zahrnout do
legendy. Jako popis se automaticky pouzije nazev pfislusného komponentu. Chcete-li
zmeénit popis, upravte text ve sloupci Nazev u pfislusného komponentu.

Definici legendy potvrdte tlacitkem OK.
Kurzorem zadejte umisténi legendy ve vykrese.

Legenda

[
RS

Cihelné zdivo 365 mm+min. hydrof. vina 100mm

Cihelné st&na Porotherm 44 CB

R
254 Clhelné sténa Porotherm 30 AKU P+D

g

Pfitkovky Ytong P4-700 1 100 mm

Porfadi objektl v seznam na zalozce Komponenty uréuje také poradi objekt( v legendé. Pomoci
mysSi miZzete pofadi v seznamu upravit. Tahnéte pfislusny fadek v seznamu u sloupce Cislo.



Vytvorenou legendu ve vykrese mizete aktualizovat.

1. Vyberte funkci Legenda z roletovém menu Popisy, nebo z navigaéniho menu Popisy /
Koty — F6 Legenda.

2. Otevie se dialogové okno Legenda. Provedte nastaveni na zalozce Nastaveni nebo
Komponenty. Napf. Pfidejte nové komponenty, nebo upravte pofadi komponentl, nebo
zadejte jini popis (nazev) apod.

Kliknéte na tladitko Aktualizovat.

Zaviete dialogové okno tlagitkem Storno.

Informace

Zobrazeni voleb v navigacnim menu mlze byt rozdilné s ohledem na pouzité schéma v Nastaveni
programu — Navigaéni menu.

v' Automatické vytvoreni legendy pfimo ve vykresu.

Nova reportovaci sluzba

Ve SPIRITu 2019 mate k dispozici mnoho novych reporti: Vystup reportd byl obnoven a nyni je
provadén prostfednictvim samostatné reportovaci sluzby. Nové reporty jsou k dispozici ve
vyhodnoceni Pronto Reporting.

Reporty v Pronto Reportingu

Nové dialogové okno oteviete pfimo pomoci ikony v zahlavi dokovaciho panelu vyhodnoceni
Pronto Reporting. Data, ktera maji byt vyhodnocena, jsou nejprve sumarizovana na pozadi a
pfenesena do sluzby. Jakmile jsou data vyhodnocena, otevie se dialogové okno Report-sluzby a
muzete zde ve stromové struktufe vlevo vybrat pozadovany report.
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Ktera data budou vyhodnocena

Data, ktera maji byt vyhodnocena, mizete omezit na elementy zapnutych félii a na ZAK elementy
(komponenty). Pokud neaktivujete zadnou z téchto moznosti, vSechna data vykresu nebo modelu
budou poskytnuty sluzbé reportu.

Kde jsou reporty ulozeny
Reporty jsou uloZeny ve sloZce 220_Forms struktury SPIRITu.
Instalace reportovaci sluzby SOFTTECH

Pfi vychozim nastaveni instalace SPIRITu 2019 se nova reportovaci sluzba nainstaluje
automaticky. V seznamu instalacnich soucasti je oznaCena jako Report-sluzby. Aby reporty
fungovali spravné, musi byt spusténa sluzba Softtech.ReportService (ve sluzbach Windows).
Tato sluzby by se méla spustit automaticky.

Zvolte sou&asti

Jaké soudasti maji byt nainstalovany? I

SIT INTEARATAZ N

Zaskrtnéte soudasti, které maji byt nainstalovany; soudasti, které se nemaji instalovat,
ponechte nezaskrinuté, Pokradujte klepnutim na tladtko Dalsi,

Volitelna instalace o

Spirit programové soubory 621,2MB
Spirit soubory ndpovédy 95,1 MB
Spirit ZAK Komponenty 444,1 MB
Spirit symboly 211,3MB
Spirit moduly 5,1MB
Report-sluzby 18,4 MB
knihovny Microsoft Visual C++ 31,0 MB

Vybrané souddsti vyfaduji nejméné 1 431,6 MB mista na disku.

v" Nova reportovaci sluzba je rychlejsi a nabizi vice reportu.

v Ziskavate praktické reporty pro pfimou distribuci tfetim stranam.
v V8echny reporty Ize pfimo vytisknout.
v

Podporovany jsou vSechny popularni formaty.

Tisk oblasti

Nyni je k dispozici volba pro urceni tisku oblasti. VSechno, co vyberete v okné tiskové oblasti, se
vytiskne na papir. Pouzije se pfedem definovany format papiru a jednodu$e upravuje vybranou
oblast tisku na tento format. Takze pokud vam nezalezi na mérfitku nebo na celkovém rozsahu,
muze toto byt spravny vystup.

Tuto moznost tisku naleznete v navigaénim menu Papir / Prezentace — S9 Tisk/Plotrovani — S1
Oblast. Jednodus$e definujte oblast tisku (obdélnik) a nastaveni papiru se provede automaticky.

Vytiskne se Cervené oramovana oblast (viz obrazek nize). PFi tisku oblasti je tloustka Car ovlivnéna
aktualné nastavenym méfitkem.
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Samoziejme v8echny ostatni moznosti rozvrzeni tisku jsou zachovany. Zalezi, zda chcete tisknout
v méfitku, nebo ne.
v Lze vytvorit rychly, snadny a nekomplikovany tisk ¢asti vykresu SPIRITu.

v Moznost tisku nezavisle na méritku.

Obdélnikova polyline

Vykresleni obdélnikovych mistnosti nebo oblasti vyZaduje urcité usili. Pokud nepouzivate funkci
vyhledavani obrysu, trva nékolik kliknuti, nez se nakresli tato jednoducha zakladni geometrie. Ve
SPIRITu 2019 je optimalizovano zadavani obdélniku.

Ve SPIRITu 2019 nemusi byt (mize ale nemusi) funkce F1 Obdélnik nutné aktivni pfi praci s
polyline, mistnostmi, stfechou apod. Pfepinani mezi obdélnikem a polygonem nyni SPIRIT umi
automaticky rozpoznat. To vas udrzi ve vadem pracovnim postupu a nemusite jej pferusit pomoci
vymeény nastroje.

Pokud neni funkce F1 Obdélnik aktivni, po zadani 2 bodt (obdélniku) ukoncete zadani stiskem
pravého tlacitka mySi. Nebo pokracuijte v zadani polyline definici dalSich bodu.
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Kromé toho vam kurzor pomaha pfi vytvareni obdélnikd - v pfipadé, ze zadani neni korektni, napf.
oblasti s nulovou délkou nebo Sitkou, tak se polyline nevytvofi, nebo se zobrazi odpovidajici
informace.

v" VylepSené zadani pfi kresleni obdélnikli ve vSech relevantnich funkcich.

v Obdélniky Ize kreslit snadnéji a rychleji.

2D kotovani

Dodate¢né zadani textu, vlastni rozmér kéty nebo nebo kétovani detailll s rizném méfitku. Toto je
nyni umoznéno diky novym funkcim 2D kotovani ve SPIRITu.

Kétovani - A
Atribut Hodnota L]
[#|01. Obecné parametry
[+102, Vykresovy styl
=111, Katovani
Typ katy ] |
[= |Hodnoty textu katy
Text pred (Prefix)
Text za (Suffix)
Prepsat hodnotu koty
Faktor méfitka katy 1.00
[=I|Parametry stylu katy
Uhel kéty {pevna hodnota) 0.00
Délka katy (pevna hodnota) 3340
Vynased cara 1 VYP ne

[l

I o

Prefix a suffix

Nyni mlzete doplnit kdtu o dalsi doplfiujici texty. Mlzete vlozit text pfed hodnotu kéty (Prefix) nebo
za hodnotu kéty (Suffix). Tuto zménu Ize provést pfes funkce v navigaCnim menu Popisy/Kéty —
F4 Kétovat — F1 Délky — F8 Upravit nebo pfidat parametry kéty v Objekt inspektoru. Pfidané texty
se vlozi pfed nebo za hodnotu kéty a stanou se soucasti kéty. Stejnym zpusobem Ize dopliujici
texty také odstranit.
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Text pied 4 800 textza

Pro definici prefixu provedte tyto kroky:

1. Vyberte volbu S2 Zadat prefix a do vstupniho pole zadejte text pfedpony. Doporu€ujeme
za definovany text vlozit mezeru.

2. Vyberte ve vykresu koéty, kde chcete pfidat prefix.

Chcete-li prefix z kéty odstranit, vyberte volbu S3 Vymazat prefix a vyberte ve vykresu kéty, kde
chcete odstranit prefix.

Stejnym zplsobem muzete definovat Suffix. Vyberte volbu S4 Zadat suffix a S5 Vymazat suffix.
Pro suffix doporu€ujeme zadat mezeru pfed definovany text.

Prefix a Suffix mizete definovat také v Objekt inspektoru.
Prepiste rozmér koty

Existuje cela fada situaci, kdy se muze ukazat, Ze zobrazenou délku kéty je potfeba pfizplsobit.
Bude to napf. pfi kresleni definici odchylek, kétovani detaill, kétovani konstrukci jejichz vzdalenost
byla zkracena atd. Podobné jako text pfed (Prefix) a text za (Suffix) je v menu kétovani a v Objekt
inspektoru k dispozici volba pro definici rozméru kéty. Ruéné zadana Ciselna hodnota se pak
zobrazi na pfislusné koté. Skuteéna délka koéty je vzdy zobrazena v Objekt inspektoru jako pevna
hodnota.

Pro definici pevného rozméru kéty provedte tyto kroky:
1. Vyberte volbu FO Rozmér kéty a do vstupniho pole zadejte pozadovany rozmér.
2. \Vyberte ve vykresu koty, kde chcete zadat pevny rozmér.

Chcete-li pevny rozmér z kéty odstranit, vyberte volbu S1 Vymazat rozmér a vyberte ve vykresu
koéty, kde chcete rozmér odstranit. Nebo vymazte pevny rozmér pro pfislusnou koétu v Objekt
inspektoru.

MéFitko kéty

Aby bylo mozné nabidnout maximalni flexibilitu pfi vytvareni riznych méfitek v planu, je nyni
mozné ve SPIRITu specifikovat faktor méfitka koty. Timto se kéta stava nezavisla na méfitku. Uz
okétovany detail 1ze pfimo ve vykrese zobrazit se spravnym rozmérem. Faktor méfitka kéty
muzete definovat pro vybranou kétu v Objekt inspektoru.

v Muzete uSetfit nékolik pracovnich krokd pomoci definice predpony (Prefix) a pfipony
(Suffix).

v" Pokud potfebujete doplnit texty nebo zménit hodnoty, jiz nemusite rozpadnout koty.

v" U kéty Ize zohlednit libovolné méfitko.
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Magneticky kurzor

Jednou z nejCastéji pouzivanych funkci pfi kresleni je bezpochyby uchopeni objektu. Nevédomé a
pfirozené, kazdy uzivatel SPIRITu pouziva funkci uchopeni. Ve SPIRITu existuji tfi zplsoby pouziti
uchopovacich bodl na objektu. Jedna se o: Prostfedni tladitko mysi, klavesové zkratky [y] a
magneticky kurzor. Tyto tfi funkce se nyni chovaji téméf shodné, coz je nejpozoruhodnéjsi diky
novému magnetickému kurzoru.

Novy magneticky kurzor

Magneticky kurzor ve SPIRITu 2019 byl kompletné pfepracovan. Magneticky kurzor citlivé klepne
na pfislusny bod na objektu pfed kliknutim a zobrazi ho odpovidajicim symbolem. Pokud kliknete
levym tlaCitkem mysi, kurzor pfesko€i na pfedem zobrazeny uchopovaci bod.

Pracujte plynule s uchopovacim bodem - Nejblizsi

Funkce pro zapnuti a vypnuti magnetického kurzoru, stejné jako definice uchopovacich bodu
umoznuji plynulou praci na vykresu. Pfepracovany uchopovaci bod Nejblizsi hraje ddlezitou roli ve
SPIRITu 2019, ktery nabizi konstruktivni pfidanou hodnotu pfi kresleni ve spojeni s podobné
pfepracovanymi konstrukénimi &arami. Uchopovaci bod Nejblizsi nyni bézi hladce na kazdém
elementu a kazdé konstrukéni Eare tak, aby kazdy bod mohl byt pfesné zachycen. Uchopovaci bod

byt kdykoli pferusen.

Kontextova lista Uchopeni objektu

Chcete-li ziskat pfimy pFistup k nastaveni uchopovacich bodl, muzete pouzit ikonovou nebo
kontextovou liStu.

#7 Uchopeni | AL A | N Bodil 4 @ <o > |8 | 52 A D 58 By [ Rychlé Uchopeni @) Aktvni SET [ Zobrazit Uchop Vzdalenost

Uzivatelské nastaveni magnetického kurzoru

Vlastnosti uchopeni a nastaveni magnetického kurzoru jsou uZivatelskd nastaveni a lze je
individualné nastavit a ulozit do uzivatelského profilu. Nova je moznost nastaveni barvy pro
uchopovaci body.

v" V8echny tfi metody uchopeni objektl se chovaji jednotné.

v P¥i pouziti magnetického kurzoru se zobrazi dal$i dostupny uchopovaci bod.

Sprava folii
S grafickou Upravou ikon a jinych ovladacich prvkl souvisi také zména v dokovacim panelu

Sprava félii a zén. Piktogramy pro zobrazeni zapnutych/vypnutych félii, uzam&enych félii, tisk atd.
byly upraveny. Obecné Ize fict, ze piktogramy byly zjednoduSeny pro lepsi srozumitelnost.

Zapnuta/vypnuta folie ¢~

o

Zamek — odemdéeno/zaméeno é
Zobrazeni uzamknutych félii

Pro lepsi pfehled ve Spravé folii jsou nyni uzamcéené félie ve SPIRITu zvyraznény Cervené. Cely
fadek tabulky je zvyraznén v diskrétni Cervené barvé. Nelze odstranit nebo pfidat elementy v
uzamknutych féliich. Obsah félie je zablokovan pro zpracovani.

v LepSi prehled a grafika stavu félii.
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Konstrukéni ¢ary

Spolu s magnetickym kurzorem bylo také vylepdeno zachazeni s konstrukénimi ¢arami. Nejvétsi
zména se tyka moznosti nastaveni pomocnych bodl konstrukénich €ar a souvisejiciho zobrazeni
konstrukénich €ar.

Zpozdéni pro zobrazeni pomocnych bodu konstrukénich ¢ar

Konstrukéni ¢ary by mély podporovat kresleni a zobrazovat je pouze v pfipadé, Ze chcete, nebo je
potfebujete. Proto jsou pomocné body konstrukénich Car nastaveny pouze na pfislusny
uchopovaci bod, pokud je oznacite pomoci mysi (prohledavaci vzdalenost). To provedete pomoci
mySi nad pfislusnym uchopovacim bodem. ZpoZdéni, dokud se zobrazi pomocny bod, Ize
definovat pomoci nastaveni zpozdéni pomocnych konstrukénich €ar.

Smazani pomocnych bodl konstrukénich ¢ar

Pomocné body konstrukénich €ar jsou zobrazeny jako kfizky v barvé uchopovacich bodu.
Maximalni pocet zobrazenych pomocnych bodu Ize nastavit v uzivatelskych nastavenich
(Uzivatelska nastaveni - Magneticky kurzor). VVSechny pomocné body pro pomocné konstrukeni
¢ary lze odstranit stisknutim klavesy [Esc] nebo jednotlivé pomoci mySi pokud umistite kurzor na
pomocny bod.

Konstrukéni éary a uchopovaci bod - Nejblizsi

Je-li aktivovan uchopovaci bod Nejblizsi, mizete vzdy uchopovat na konstrukéni ¢aru. Kurzor se
pohybuje podél konstrukéni ¢ary. Neni tfeba drzet klavesu [Shift] jako u pfedchozich verzi.

v" Pomocné konstrukéni ¢ary si mazete aktivovat sami.

v" Nové pomocné body konstrukénich ¢ar usnadnuiji kresleni.

Referen¢ni bod a dynamicky vstup

Malou zménou s velkym dopadem je nova definice referenCniho bodu. V libovolné funkci s
aktivnim dynamickym vstupem muzete pomoci klavesové zkratky [Shift]+[Ctrl]] definovat novy
referencni bod, ze kterého vychazi zadani dynamického kurzoru.

1. Umistéte kurzor blizko pozadovaného referenéniho bodu. Se zapnutou funkci
magnetického kurzoru se zvyrazni uchopeny bod.

2. Drzte stisknuty klavesy [Shift]+[Ctrl] a kliknéte levym tlagitkem mySi pro uchopeni bodu
(referencni bod).

3. Posurite kurzor na jiné misto a zadejte do pole pro dynamicky vstup hodnoty X, Y nebo
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délku a uhel. Potvrdte zadané hodnoty klavesou [Enter].

4. Vybrana operace zaéne v numericky definovaném bodé ve vzdalenosti od referenéniho
bodu.

v" Rychlejsi kresleni a modelovani prostfednictvim pfimého vstupu referenéniho bodu.

v" Novy referenéni bod se zobrazi pfimo pfi pouziti dynamického vstupu.

Méreni — Suma délky

Funkce Méfeni — S6 Suma délky byla ve SPIRITu 2019 rozSifena. Podobné jako u funkce S5
Plocha/Obvod muzete nyni definici bodi zadat jakoukoli vzdalenost (délku) a tim urcit
pozadovanou celkovou délku. Postup vypoctu (soucet délek) se zobrazuje na informaénim fadku.

L r
e SUMA Délkgy

’f B 5ika:23.63 = 5.88 + 3.33 + 5.24 + 3.94 + 5.24
Pomoci volby Do vykresu muzete také vliozit naméfenou hodnotu délky jako text do vykresu.

v' Lze snadno pfidavat a odecitat vzdalenosti.

v' Celkové méfeni délky pomoci mysi.
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Dynamické méreni
Funkce Méreni ve SPIRITu 2019 podporuje dynamicky vstup. Pfi vyvolani méficich funkci mizete
vidét vysledek méfeni na kreslici plose u kurzoru.

Vysledky mérfeni jsou k dispozici jak v informacénim Fadku, tak pfimo v kreslici oblasti. Kromé toho
jsou vysledky méfeni umistény piimo do schranky, takze mlzete v pfipadé potieby pfimo pracovat
s nameéfenymi hodnotami. Pomoci funkce Upravy — Vlozit mizete naméFfenou hodnotu vlozit do
vykresu.

v' Vysledky méfeni se zobrazuji pfimo na kreslici plose.
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Prohlizec¢ ST 3D Viewer — seznam folii

Prohlize¢ ST 3D Viewer nyni dokaze vice. Pomoci pfepinani folii mazete nyni ovlivnit viditelnost
modelu v prohlizedi.

V levém hornim rohu prohlize€e je ikona. Kdyz ukazete kurzorem na tuto ikonu, zobrazi se panel
se seznamem félii. VSechny folie, které jsou zapnuty ve spravé félii a obsahuji alespori jeden
element, jsou zde abecedné sefazeny. V tomto seznamu Ize jednotlivé félie libovolné prepinat, a
tim ovlivnit zobrazeni 3D modelu.

Oteviit volby

<

=
G
G
G
o
o
2

E

Také ve volbach mate dvé nové funkce pod polozkou Chovani:

Obratit rolovani

Tato funkce pfevrati zoomovani pomoci rolovaciho kole¢ka mysi.

Posun po podlozce

Pokud je tato funkce aktivni, model se bude posouvat pouze v Urovni terénu nebo jiné podlozky.

Prohlize¢ je k dispozici nejen ve SPIRITu, ale také v nejnovéjsSi verzi na webovych strankach
SOFTTECH na adrese http://viewer.softtech.de:3000/ pro bezplatné pouziti.

v Viditelnost modelu Ize pfepinat pomoci fdlii.

v" Pomoci prepinani félii Ize zobrazovat rizné varianty.

Zvyraznéni elementu

Funkce Vytvofrit stejny element (ikona Pipeta) je uzite€nym nastrojem ve SPIRITu a spojuje
nékolik funkci v jednom kroku. Po vybéru funkce pipety se kurzor zméni na rezim pipety. Element
se nyni pfed vybérem zvyrazni, takze muzete vidét, jaké vlastnosti kterého objektu prebirate.
(napfiklad typ objektu, barva apod.). Kliknutim na objekt se vlastnosti pfevezmou a kurzor se
zmeéni jako obvykle na pfislusnou funkci podle typu objektu.
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v' DFive mlzete zjistit, které vlastnosti objektu budou prevzaty.
v' Jiz Zadny vybér ,Spatného” objektu pro vytvoreni nového elementu.

v" Rychlejsi prace s mensim poctem kliknuti.

Plan jako novy vykres

Vykresovy soubor mize béhem zpracovani projektu zna¢né nardst v obsahu. Plany a rozvrzeni
tisku jsou viditelné vysledky vasSi prace. S novou funkci Plan na S12 mate vzdy moznost ulozit
aktualné nastaveny plan nebo rozvrzeni tisku (situaci nebo papir) do nového samostatného
vykresu S12. V novém S12 se aktivni plan nebo rozvrzeni tisku vytvofi automaticky a pfijmou se
pouze folie planu nebo rozvrzeni tisku.

Tato funkce je k dispozici v dokovacim dialogu Sprava situaci nebo Sprava papirt.

1. Kliknéte v dokovacim dialogu Sprava situaci nebo Sprava papird na ikonu Export
plan/situace.

V navigaénim menu se zobrazi seznam situaci.
Vyberte v navigacnim menu situaci, kterou chcete uloZit.

V dialogovém okné nastavte (zkontrolujte) umisténi a nazev souboru. Provedte ulozeni
souboru pomoci tlacitka Ulozit.

v" Rychla moznost uloZeni jednotlivych plant jako souboru S12.

v" Redukuje souboru S12 na pozadovany plan.

-18 -



Vlozeni obrazku

Obrazkové soubory ve SPIRITu jsou kfivky (polyline) s odpovidajici vypini obrazku. Pokud vlozite
obrazek do vykresu SPIRITu pomoci funkce Vlozit - Bitmapa, SPIRIT 2019 automaticky zohledni
pomér stran a velikost obrazku, pokud je aktivni volba F9 Vlozit pfimo. Pouze kliknéte kurzorem
pro ur€eni pozice obrazku ve vasem SPIRIT projektu.

v" Vlozeni obrazku jednim kliknutim.

v" Uz nemusite kreslit obdélnik.

Funkce Sipka

Funkce Sipka vytvofi nyni Sipku jako polyline. To vam umozni kdykoli pozd&ji zménit nastaveni
Sipky. Dalsi zména funkce Sipky ovliviiuje umisténi zvoleného tvaru Sipky. MGzete taka urcit, zda
se ma Sipka zobrazovat na konci, na za¢atku nebo na obou stranach.

| Ppopisy [ Kéty |

F& Velikost

F7 Druh

Fa Aspekt

F3 {ﬂ | Barva

FO [~] Ma kond | |
51 [ | Na zaétku | |
52| Relatvnék te...

v Sipky Ize snadnéji upravovat.

PRONTO Reporting

V predchozich verzich byly prostory vzdy propojeny se zénou. V hierarchii vyhodnoceni povrchi
bylo mozné definovat bloky a zény jako dalSi konstrukéni elementy a pfifadit prostoram.

Ve SPIRITu 2019 nyni definujete strukturu pfimo na elementu prostoru. Prostor ve vykresu je tedy
pfifazen pfimo a vyhodnoceni je tfeba pouze aktualizovat. Hierarchie povrchl je nyni vytvofena
pouze z elementl prostord ve vykresu.

Menu Prostory

V menu ZAK - Prostory je nyni nova volba F2 Povrchy. V dialogovém okné Povrchy vytvofite
vlastni hierarchii. Vytvoite bloky a sekce a vyberte pozadované pfifazeni. V kazdém vykresu
SPIRITu jsou jiz k dispozici vychozi hodnoty *Blok* a *Sekce*. Pomoci ikon vlevo od seznamu
muzete vytvofit nové bloky a sekce. Bloky a sekce Ize také pfejmenovat nebo vymazat. Chcete-li
aktivovat blok nebo sekci, kliknéte 2x na polozku v seznamul.

Dialogové okno Povrchy Ize otevrit také v dokovacim dialogu PRONTO Reporting pomoci ikony v
zahlavi okna.
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PRONTO™Reporting  Spréva fdlia 26n  Prohl#e# komponentd  Objekt Inspektor < ¥
% Ell=g=l=
(/_\) ||:| Pouze zapnute folie [] Pouze ZAK elementy

[* Projekt

| Povrchy - import struktury | | Povrchy - export struktury |

Bloky Sekce

afl:': Kratky tvar Nazev S Kratky tvar Nazev

ik . . A il [~
| NfA Kein Bauabschnitt e N/A No Zone |
B | — B | Sekce A :

= Bok 2 ST

B B3 Blok 3 B

B &)

[v] [v]
N
Objekt inspektor

Také v Objekt inspektoru mate nyni k dispozici parametr Blok a Sekce. Vyberete-li prostor, ziskate
informace o pfifazeni mistnosti. Zde mlzete zménit pfifazeni prostoru.

II"UL’.‘.‘LUL\I’UTUW"IHI‘E IU ||_|
=1|37. Prostory | Vyhodnoceni
Obvod/délka palyline 13726.87 ]
Svigld plocha palyline 34,32 ]
Soubor mistnost C:\ProgramD... |[]
Poradi Bl.Zonal.Aa4 ([ ]
Blok Blok 1 ]
fona Fonal ]
Sekce A e
ID prostory Mo Zone ]
Cizlo mistnosti |Sekee B g
Mazev mistnost Kuchyn ]
PITRITTT Tarm ek I T [

Hierarchie povrchti ve vyhodnoceni

Ve vyhodnoceni SPIRITu je hierarchie vytvorena Cisté podle pfifazeni prostora.
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=l Projekt

[+ Struktura
= Powrchy
E&-38 Hok 1
E-E8 [Zonal] *Zéna *
=88 sekee A
BT KanceldF
BT Knihovna
BT Jidelna
BY kuchyd
g
=, ED [Zonal] *Zona *
=99 sekee A
o

LoZnice

=]

BUzP

Zkratka (BA1) a nazev (* Blok *) jsou zobrazeny ve stromové struktufe a Ize je zde prejmenovat.
Zkratka se pouziva v upravitelném seznamu ve sloupci BUZP (Blok, Zéna, Sekce, Prostor).

Zména hierarchie

Vzhledem k tomu, Ze hierarchie je nyni vytvofena pfimo v definici prostoru, je nutné provést zmény
pfifazeni prostoru v Objekt inspektoru. Napfiklad zde mlzete zménit pfifazeni prostoru ze Sekce A
do Sekce B. Muzete také zkopirovat Blok nebo Sekci pro jiné prostory v Objekt inspektoru.

Neexistuje zadny rozdil struktury mezi vyhodnocenim a vykresem (prostory).

Jasny proces v definici hierarchie povrcha.

v

v

v Hierarchie povrch( je vzdy vytvofena spravné.

v Aktualizovany piehled BUZP je vzdy vytvoFfen spravné.
v

Prostor definuje svou hierarchii pfes vlastnosti (Objekt inspektor).

IFC atributy

Ve SPIRITu definujete libovolny pocet viastnosti (atributt) pro vykresové styly, nebo komponenty
vykresu, v zavislosti na poctu informaci a uUcelu. Tyto atributy objektu jsou pak k dispozici ve
vykresu nebo v 3D modelu pfislusného objektu. Vlastnosti, které zadate pomoci popist elementd,
muzete zobrazit ve vykresu nebo modelu.

Od verze SPIRIT 2019 se popisy elementll nazyvaiji vlastnosti objektu a jsou pfeneseny do
souboru modelu IFC pro vSechny stavebni komponenty. Vysledkem je, Ze vlastnosti objektu, které
jste provedli, jsou také zachovany v modelu IFC.

Ve SPIRITu 2019 jsou vlastnosti objektu rozsifeny. Takzvané standardni mnoziny atributu, psets
(sady vlastnosti) mohou byt nyni pfipojeny k komponenté jako sada atributll pomoci vlastnosti
objektu. K dispozici jsou pro kazdy objekt nebo komponent, které mohou byt pfenasSeny pfes
SPIRIT IFC. Vlastni obecné rysy Package (PsetWallCommon, PSetDoorCommon), mohou
obsahovat rizné pocty atributd. Komponenty, jako jsou dvefe, okna, mistnosti, maji také dalSi
skupiny atributl, jako jsou vlastnosti skla nebo konkrétni informace o vyrobci.

Aktualni mnoziny atributl I1ze nalézt na internetu. Vychozi bali¢ky atribut(l jsou ulozeny ve slozce
052_Entitystamp / IFC_Psets.
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Pridani Psets
Psets jsou zobrazeny na zaloZce Atributy objektu pfislusného komponentu.

Prohlizes komponentd sy x|

Sprava fidlia zén PRONTO®Reporting  ProhliZec komponentd  Objekt Inspektor  Projekty  Zény

- Cenova data  Proménné
< Standardni schéma > - il @ @E] ﬁ <a G é;' \/_I )

Muoje soubory

= StEny
- Betonove zaklady
El Cihelné stény = Froménne
BBl Cihelng sténa COm (240x115%113) £C Infol nota
EI Cihelna sténa CP (290x140x65) Promeénné
; Cihelnd sténa CPL (290x 140x55) wr
. Cihelna sténa CV14 (290 140 140) TﬂbUIkﬂ trld
[l cihelné sténa Pk-CD29-2 (290x 140 Systémuvé pruménné
- Cihelna sténa Pk-CD29-4 (290x 140x
[l cihelna sténa Pk-CD29-6 (290x 140x Sada IFC atributu J
. Cihelna sténa Pk-dr4-33 (3300 190x4
[ Délic stény
[+ Knauf

Je vasi osobni preferenci, zda u komponentt pfedem definujete prazdné sady atributd a pak je
jeden po druhém definujete, kdyz je pouzijete v modelu, nebo pfidate odpovidajici sady atributd do
komponenta.

Zadejte hodnoty pro sady atributti IFC

Sady atribut IFC obsahuji rizny pocet atributli. Tyto jednotlivé atributy jsou uréeny jednoduchymi
textovymi nebo hodnotovymi (Ciselnymi) polozkami. Standardni jsou také polozky, které maiji byt
definovany jako true (pravda) nebo false (nepravda). Ty lze definovat pomoci malych
zaskrtavacich policek, které pochazeji ze sady standardnich atributd.

& Infol Hodnota
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2 |Combustible
3_'Cnmpart'nentaﬁ|:|n
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5 |[FireRating 90rmin
6| IsExternal |
7 Lc.u;au:lEiearing

(<] ] | (o] (<] ]

Kopirovani atributt

Pouzivate-li komponenty nebo vykresové styly s atributy objektu, Ize tyto definovat nebo upravit
pomoci kontextového menu pfislusného elementu pomoci funkce Upravit proménné.

V dialogu Upravit proménné mizete pouzit funkci Formatovat Stétec pro kopirovani jiz
definovanych atribut do jinych komponentd nebo vykresovych styla.
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PSet_SpiritDimensions

Pfi exportu vykresu do IFC se do souboru IFC zapiSe dodateCny PSet_SpiritDimensions. Zde jsou
uvedena plvodni kvantifikace vykresovych objektl jako ve SPIRITu.

PFi exportu do IFC jsou zachovany vSechny definované vlastnosti komponentu.
Definované vlastnosti komponent Ize komunikovat pfes IFC soubor.
Lze pouzit standardni funkce aplikace BuildingSmart.

VSechny atributy jsou dostupné jako proménné (@atribut@) pro popisy elementu.

NN

VSechny kvantifikace SPIRIT komponentl jsou k dispozici také v IFC souboru.

Vylepseni PDF importu

Import PDF soubort byl vylepSen. PDF soubory, které obdrzite pro své projekty, musi byt rychle a
snadno zahrnuty do vaseho navrhu. Je to dllezité pro kazdodenni praci. Samoziejmé, ze jste pfi
prohlizeni soubort PDF v prohlize€i ¢asto nalezli kvalitativni rozdily. Ddvodem je, ze soubor PDF
muze obsahovat rizné informace. To €asto zavisi na rlznych aplikacich, které vytvareji PDF. Ve
SPIRITu importujete PDF soubory jako jednoduchy obrazkovy soubor, jako vektorovy soubor nebo
jako vektorovou referenci v zavislosti na kvalité souboru, ktery chcete importovat.

Pfi revizi byl nejvétsi daraz kladen na to, aby import fungoval rychle a vypadal dobfe. Nejlepsi
moznosti je proto import PDF souboru jako vektorové reference. V tomto pfipadé je prezentace
PDF na plose SPIRITu téméf shodna s prezentaci pomoci PDF prohlizeCe. Kromé toho muzete
kreslit rychle a pfesné, protoze muzete uchopovat na importované elementy z PDF dokumentu.

v" Prezentace PDF soubort v SPIRITu je prvotfidni.

v" Import soubort PDF je velmi rychly.

v Lze pracovat velmi dobfe s velkymi soubory PDF (zoomovani, posouvani).
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