SPIRIT 2012

Nové funkce

SOFTconsult spol. s r. 0., Praha



Informace v tomto dokumentu mohou podléhat zménam bez predchoziho upozornéni.
01/2012 (SPIRIT 2012 CZ) Revize 1
© copyright SOF Tconsult spol. s r. 0. Praha 2012. VSechna prava vyhrazena.



Obsah

ODSAN...c e e 3
VylepSené uZivatelske rozhrani....... ... 4
DY =T 0 a1 et A (U o P 5
DYNaMICKA POIYIINE. ... ettt e et e e e st e e e aan e e e e e e aas 8
Text s Maskovanym POZAAIM.........ueiiiiiiie et e e e ettt e e eeeeeeeeneeneee 10
Reference s maskovanym POZadim.........ooouuiiiiiiiiiiie e 12
VAT =T 02T oL TR 4] ) A o= | PP 13
RONOVE OKNO ...ttt b et e e ettt e e e e e e e e e e aee s 14
Editace OtvOrt POIYIINE. ... .eeiiiie et e e et e e e e e ee e e e e et e e e e e s nrre e e e e e enreeas 15
NoVé volby v Nastaveni ProgramU.............. oo e e e e e e 16
Fresco Il - GIobalNi iIUMINACE. ........ooii e e 18

DaAlSi NOVE FUNKCE..... ..ot e et e et e e e e e e e e e e s e e e e e e e e n e e anns 19



SPIRIT 2012 — nové funkce 4

VylepsSené uzivatelské rozhrani
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Nové ikony jsou na ikonovych li§tach, v roletovém menu, navigaénim menu i kontextovém menu
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Ve SPIRITu 2012 je vice nez 1000 novych ikon v rozliSeni 16x16 a 24x24 pixeld. Nové ikony naleznete ve
vSech oblastech SPIRITu: ikonové listy, navigaéni menu, roletové menu, kontextové menu. Cilem této zmény
bylo vizualné Iépe rozlisit jednotlivé funkce programu.



® |kony v menu byly vizualné vylepSeny
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® Kontextové nabidky pro elementy byly revidovany a rozSifeny
® Byly doplnény dalSi volby v nastaveni programu

Dynamicky kurzor

Kromé zadani hodnot v kartézském a polarnim soufadném systému, mate nyni k dispozici 2 nové dynamické
rezimy pro zadavani soufadnic. PFi pouziti téchto rezim( se vstupni Ciselna pole zobrazuji pfimo na
obrazove, a Ize pfimo do nich zadavat vstupni hodnoty. Dynamicky kurzor je k dispozici také u nékterych 3D

konstrukénich funkcich.

Dynamicky Kartézsky systém (X,Y)

Pokud je aktivni Dynamicky Kartézsky systém, zadavate hodnoty X a Y ve vztahu k pocate¢nimu bodu.
Kuzror se zaroven pohybuje automaticky ve sméru kladné orientace. Proto viibec nemusite zadavat zaporné

hodnoty.

Smér zadavani

[ ]
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Smeér zadavani

Smér pohybu kurzoru je vzdy v kladném sméru X /Y
hodnoty, bez ohledu na poc¢atec¢ni bod.

Aktualni X a Y hodnoty jsou dynamicky zobrazovany na
obrazovce.

Hodnoty X a 'Y zadavate pfimo do €iselného pole.
Klavesou [Tab] mlzete pfechazet mezi Eiselnymi poli X
ay.

Klavesou [Enter] ukoncite zadani a potvrdite aktualni
hodnoty.

Hodnoty X a Y jsou kladné i pfi pohybu v opa¢ném
Sméru.

Zadani minusovych hodnot neni nutné, protoze smér
uréuje pohyb kurzoru.

1. Aktivujte Dynamicky Kartézky systém z roletového menu Nastroje, nebo vyberte tento systém z

hlavniho kontextového menu.

# Hlvnimenu | Miimetry E” Dynamicky Ka e 1:1EI.24EIE|| i

Relativni Poldrni
Absolutni Polarni
Relativni Kartézsky
Absolutni Kartézsky
Smér/Vzdalenost

) ii d ti !5 B i
Dynamicky Polarmi

2. Zadejte pocate¢ni bod elementu, ktery chcete nakreslit (mlzZete napf. uchopit koncovy bod jiného
elementu prostfednim tlaCitkem mysi, nebo zadat libovolny bod levym tlagitkem mysSi).

3. Zadejte hodnotu X pfimo do Ciselného pole.



SPIRIT 2012 — nové funkce

1250,

_ Zadejte
N ﬁ hodnotu

4. Stisknéte klavesu [Tab] a zadejte hodnotu Y.

5. Potvrdte zadani stiskem klavesy [Enter].

Klavesou [Tab]
Zmeérnite ¢iselné pole

T

1.250

Dynamicky Polarni systém (délka, uhel)

Pokud je aktivni Dynamicky Polarni systém, zadavate délku ve vztahu k poc¢ate¢nimu bodu a uhel od
vodorovné linie. Kuzror se zaroven pohybuje automaticky ve sméru kladné orientace. Proto vibec nemusite

zadavat zaporné hodnoty.

Smeér zadavani

/1.250 35.00°

éﬁl]'

-.._._..._..-1'35_00,

Postup

Smér pohybu kurzoru je vzdy v kladném sméru, bez
ohledu na poc&ate¢ni bod.

Aktualni hodnoty délka a Udhel jsou dynamicky
zobrazovany na obrazovce.

Hodnoty délka a uhel zadavate pfimo do Ciselného pole.
Klavesou [Tab] muzZete pfechazet mezi Ciselnymi poli
délka a uhel (a obracené).

Klavesou [Enter] ukoncite zadani a potvrdite aktualni
hodnoty.

Hodnoty délka a uhel jsou kladné i pfi pohybu v opaéném
Sméru.

Zadani minusovych hodnot neni nutné, protoZze smér
uréuje pohyb kurzoru.

Hodnota uhlu je 0-180 stuprili nad nebo pod referencni
vodorovnou linii.

1. Aktivujte Dynamicky Polarni systém z roletového menu Nastroje, nebo vyberte tento systém z

hlavniho kontextového menu.

H Hivni menu

Miimetry | = || Dynamicky anl mm 1:10.2400 ]|

Relativni Poldrni
Absolutni PoErni
Relativni Kartézsky
Absolutni Kartézsky
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2. Zadejte pocate¢ni bod elementu, ktery chcete nakreslit (mizZete napf. uchopit koncovy bod jiného
elementu prostfednim tlaCitkem mysi, nebo zadat libovolny bod levym tlagitkem mysSi).

3. Zadejte hodnotu délka pfimo do Ciselného pole.

Zadejte délku

4. Stisknéte klavesu [Tab] a zadejte hodnotu tahel.

Klavesou [Tab] zmérnite
ciselné pole 5

3.00

5. Potvrdte zadani stiskem klavesy [Enter].

Volny orto rezim

PFi pouziti dynamického kurzoru mate k dispozici tzv. volny orto rezim. Pfi zapnutém orto rezimu (klavesa o)
se kurzor pohybuje plynule mezi polohami nastaveného uhlového kroku kurzoru. Pouze v blizkosti uhlového
kroku se kurzor zafixuje na pfislusny uhel. Neni proto nutné €asto vypinat/zapinat orto rezim.

—kurzor fixovan na-Uhel
VoIng kurzor
U'?o;-
ﬂe%

Informace

Prvni iselné hodnoty se pro oba dynamicky systémy zadavaji stejné. Pfepnuti na druhou &iselnou hodnotu
provedete stiskem klavesy [Tab]. Pokud stisknete klavesu [Tab] po zadani prvni hodnoty, bude prvni hodnota
uzaméena a muzete zadat druhou hodnotu. Pokud stisknete klavesu [Tab] po zadani druhé hodnoty, druha
hodnota bude uzaméen a mlzete zadat prvni hodnotu. Chcete-li zrusit zadané hodnoty, stisknéte klavesu
[Esc]. Stisknete-li [Enter] po zadani prvni hodnoty, pfevezme se také druha hodnota saktualni hodnotou v
Ciselném poli. Stisknutim klavesy [Enter] potvrdite zadané hodnoty.
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Abyste mohli vizualné rozliSit dynamicky kurzor od magnetického kurzoru, mizete v konfiguraénim dialogu
nastavit nékolik parametr(, jak je uvedeno nize.

Kreslena cara

Vstupni
(Eiselna) pole

Pomocné

konstukcni

zadani hodn cary

Nastaveni pro Dynamicky kurzor naleznete v roletovém menu Nastroje - Nastaveni programu... v ¢asti
Nastaveni kurzoru - Dymanicky kurzor.

SPIRIT nastaveni

Dynamicky kurzor

afll Cesty Wstupni pole —
& Cesty komponenti
Barva pozadi pro wstupni pole Barva testu
| Standard Flutd) - I Standard (Barva_16) -
Prithlednost pro vstupni pole Barva testu - zadani hadnaty
5 . . i
=y Mastaveni kurzomdlastnasti e Bl Standard (Cervend) x
= Mastaveni kuzoru/Uchopeni 0% 80%
----- @ Obecné
('9 DnIiPe:Udeate Pormocné komstrokeéni-tam
"p’ Dvladan.l Y. Barva pomoché konstrukEni Sany
- Mavigaln menu
L Pviraznit M Standard [Barva_20) -
----- = POF soubory
----- * Reparty a popis prostard Tvp pomacné kanstrukéni &am
Upravit = =
| Standard [Teékovans) -

Faktar pomaché kenstrukéni Eary
9]

1| T | } 01 8

Dynamicka polyline

Tato funkce umoznuje automatické (dynamické) vyhledani uzavfenych obrys( jako oblasti (poyline) v
ortogonalnim zobrazeni (padorysu).

Kromé obrysl ohrani¢enych 2D elementy (Cary, oblouky, polyline), Ize vyhledat také zaviené objasti 3D
elementl (kuzel, komoly kuzel, koule a deska), v pudorysném zobrazeni.

Pokud umistite kurzor do oblasti, kde se ma vyhledat uzavieny obrys, zobrazi se nahled nalezené uzaviené
polyline. Uzaviené polyline, které lezi uvnitf nalezené oblasti, mohou byt automaticky rozpoznany jako
otvory. Pokud je vybrany vykres stylu vyplné pfed generovanim polyline, bude vybrana vyplfii automaticky
pouZita na generovanou polyline.
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Kdy Ize vyhledat uzavieny obrys?

e Obrys, ktery bude generovan, musi byt uzavfen.
e V menu Polyline musi byt aktivni ovolba Hledat Obrys.
e V menu Polyline musi byt aktivni volba Uzavit.

Postup
1. Vyberte z roletového menu Kreslit volbu Polyline.
2. Aktivujte volbu Hledat Obrys a Uzavrit.
3. Aktivujte volbu Dynamicky.
4

Aktivujte dalSi moznosti v menu podle potfeby - Smér Hod Rucicek, S otvory, Shodnotou plochy,
Sloupy.

5. Umistéte kurzor do oblasti, kde chcete generovat uzavienou polyline. Pokud je kolem kurzoru
nalezena uzaviena oblast, barevné se zvyrazni.

6. Stiskem levého tlacitka mysi, nepo klavesy [Enter] se polyline vygeneruje.

Poznamka
Proces vyhledani obrysu Ize pferusit stiskem klavesy [Esc].
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[ FPalyline

F1 [ ]| Obdélnik

£ 2 [/] Hizdat Obrys

F3 [¥] Skrz Fdlie
F4 “_ft- Pougit Element

FE Otwar

F& n_[: pravit

Fa Gen Polyline
F9 X Ofzet

1 Lzafit

52 [ Kt
53 [¥] Smér Hod Budicek

S 4 [F] Dynamicky

SE D 5 hodnotow plochy
57 Sloupy

Dynamicky

Pokud je tato volba aktivni, budou se automaticky prohledavat uzaviené obrysy ve vykrese (musi byt aktivni
také volba Hledat Obrys a Uzavit).

S otvory
Pokud je tato volba aktivni, budou se uzavfené obrysy uvnitf hlavniho obrysu generovat jako otvory.
S hodnotou plochy

Pokud je tato volba aktivni, bude si pfi vyhledani obrysu zobrazovat také hodnota nalezené plochy. Pokud je
aktivni také volba S otvory a je nalezen obrys s otvorem, zobrazi se také efektivni polocha nalezeného
obrysu (P.ef).

Sloupy
Pokud je tato volba aktivni, budou sloupy nalezeny uvnitf obrysu automaticky zpracovany jako otvory.

Text s maskovanym pozadim

NS n <l = ENE! . o - - ..
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Jak je vidét na obrazku vySe, maska na pozadi textu ve vykresu zvyrazni text, a proto je Iépe Citelny.

Vytvoreni nového textu

1. Otevrete dialogové okno nastaveni textu a aktivujte volbu volbu Maska pozadi.

MNastaveni textu
Aktudlni zoub. syl C:\ProgramD atahSTINSPIRIT 201241 ZD_L
Syl testu STANDARD - | x
Typ pizma Wigka [Ihel Aszpekt TTF Bez pisma
Arial 350 n.oo 1.0 Obyéeiné
T Angsanaupc | |0 « | [T - ~
T Arsbic Typesett | |50 = (100 | |50 |:—|
e 0 = s 5 o B
T Arial Black 150 — 25-0: 25.0
T Batang 300 300 50.0
T Batangche . 450 L 45-0I il 780 B
T nn . E00 G0-0 100.0
TIF Radkovén @ Pewné CHR Tiougt. [
[V CHR ) Walné 1.0 CHR Sklon 000
Woplf Barva vjplné Barva fdlie
Qb Barva obryzu Barva fdlie
Mazka pozadi
M ahled

AaBbCcDdEe
M 0K i Stano || Nipovids |

2. Zadejte novy text do vykresu. Kdyz ukoncite zadani textu stisknutim klavesy [Enter] nebo kliknutim
pravym tladitkem mySi, maska pozadi se zobrazi ve vykresu.

Uprava stavajiciho textu
1. Vyberte libovolny text ve vykresu pomoci vybérového kurzoru. Mlzete také vyuzit funkci Vybér do
schranky ([Ctrl] + [E]) s filtrem pro vybér elementu Text.

2. Kdyz je vybrany text (nebo vice textu) vyberte v Objekt inspektoru atribut Maska pozadi a nastavte
jej na hodnotu Ano.

Azpekt bewtu 1.00 [l
Teut Z-B &ze 0 [l
Text Z4iika ]

Mazka pozadi - b
[=I| Obrys a woplf bestu

Text = obryzem
Barva obrysu Eila E
Text ¢ viplni ano [l

3. Chcete-li zménit pozadi pro texty vytvoiné pomoci funkce Text Blok, vyberte tyto texty ve vykresu a
v Objekt inspektoru nastavte atribut Maska pozadi na hodnotu Ano.

M &zey 0
HLR e [
K. adr ofezani

Ozirela reference

Exiraznéni

Barva zwiraznéni

Typ Gam zviraznéni
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Muzete také vytvorit vykresovy styl z existujiciho textu nebo text bloku s aktivni maskou pozadi. Kdyz
pouzijete tento objektovy styl, ve vykresu, mlzete tadavat texty s aktivni maskou pozadi.

Reference s maskovanym pozadim

Pozadi vlioZzenych referennich soubord ve SPIRITu Ize nastavit jako masku pro vSechny elementy, které lezi
pod obdélnikovym rozsahem viozené reference. MiZete nastavit masku pozadi predtim nez vlozite
referenéni soubor, nebo muzete aktivovat masku pozadi az po vlozeni souboru v Objekt Inspektoru. Pri
tisku vykresu, jsou aktivni masky pozadi pro referenéni soubory nastaveny na bilou barvu (barvu papiru) a
zadné elementy, které lezi v této maskované oblasti nebudou vytistény.

Poradi fdlii stale hraje dllezitou roli, pokud jde o pofadi, ve kterém se budou elementy zobrazovat a tisknout.
Napfiklad je referenCni soubor s aktivni maskou pozadi vloZzen do folie X. Dale nakreslite nékolik ¢ar do
stejné folie X po vloZeni referenéniho souboru. Cary nejsou prekryty maskou pozadi. Diivodem je pofadi, ve
kterém byly jednotlivé elementy ve folii vytvofeny. Dfive vytvofené elementy se zobrazi pod elementy
vytvofenymi pozdéji. Totéz plati pro elementy v rdznych féliich a pofadi, ve kterém se tyto folie vykresluiji,
podle nastaveni pofadi félii (Aktivni nejdfive, Aktivni nakonec, Pofade). Jako dalSi pfiklad je referenéni
soubor s aktivni maskou pozadi vioZzen do félie X ktera je v seznamu félii na prvnim mist&. Cary nakreslite
pres vliozeny referen¢ni soubor do dalSi folie Y. Félie Y je na druhém misté v seznamu félii. Poradi félii je
nastaveno na volbu Poradé. Maska refernéniho souboru nebude skryvat tyto ¢ary, protoze félie, ve které je
vlozena reference je v seznamu folii jako prvni a bude se zobrazovat a tisknout dfive nez elementy na
dalSich foliich.

Vlozeni reference s maskou pozadi

1. Vyberte z roletového menu Vlozit volbu Referen¢ni vykres (soubor)... a vyberte referenci pro
vloZeni.

2. 'V navigaénim menu aktivujte volbu Maska pozadi.

22 || Maska pozadi

59 [ Zadlenit
50 ¢q K.onec

3. Vlozte referenéni soubor do vykresu.

Uprava vlozené reference

1. Aktivujte vybérovy kurzor (vybér elementd) na ikonove listé Kurzor.
2. Vyberte referenci pro Upravu.
3. Znénte v Objekt inspektoru hodnotu pro masku pozadi na Ano.

M azev [l
HLR e [l

K.owadr ofezani

Mazka pozadi

Dzirela reference

Zwiraznéni

Barva zviraznéni

Typ Sary Zviraznéni
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VylepsSené typy €ar

Typy &ar byly upraveny. Uprava se vztahuje zejména na napojeni &ar ve vrcholech polyline a tvaru &ar u
kfivek.

Zpusob napojeni koncu ¢ar a tvar u kfivek Ize ovlivnit tim, jaky znak je uveden pfed nazvem &ary v souboru
LIN.

Chcete-li zménit chovani ¢ary, zmérite tento znak u pfislusné &ary v souboru LIN, ktery pouzivate.

Nize je uveden popis chovani ¢ar u jednotlivych znaku a grafické znazornéni ¢ary na polyline.

Znak Popis Znazornéni
* Spoje c¢arovych segmentll (zelené Sipky) se @D[
vykresluji. Kfivky jsou segmentovany. Q

> Spoje c¢arovych segmentl se nevykresluji.

Kfivky jsou segmentovany. Pouze segmenty ve é
sméru X jsou natazeny.

= Kfivky jsou zachovany jako kfivky. Definice Cary
na kfivkach je optimalné rozdélena na

segmenty. Zbytek ¢&ary zyvajicich segmentl i//\ ’

jsou rovnomérné rozdéleny jako ukazuji modré
Sipky.
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%  Krivky jsou zachovany jako kiivky. Definice &ary
je zvétdena na celou délku ¢ary nebo kfivky.

# Kfivky jsou zachovany jako kFivky. Vzor €ary je
rozlozen na segment. Zbytek je doplnén na
zacatek a na konec segmentu.

segmenty.

A

=
@ Kfivky jsou zachovany jako kfivky. Smichani
prechodu. Zbytkova hodnota je pfenesena pres

Rohové okno
SPIRIT 2012 podporuje spravny tvar rohového okna ve vicevrstvé sténé ve 2D i ve 3D.
L,

Fo o

T |

Pfiklad rohového okna v pldoryse a 3D zobrazeni

Tato funkce obsahuje 2 okna, ktera jsou umisténa ve spoji typu L.

Postup
1. Nakreslete 2 stény. Stény musi tvofit spoj L (nemusi byt v ahlu 90°).
2. Vlozte okno do kazdé z téchto stén.
3. Vyberte z menu volbu Rohové okno.

14
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Okno
F1 () Dwefe
F2 @ Okno
Fa Mika
Fd (7 Drazka
F& [] Stred
F7 [ +Kopie

Fa E Spodni Hrana
F3 E Harni Hrana

51 [/] Hleubka Dzazeni
]|

53 Hrub obvaor

54 [] Osténi Stéry

55 =1 Otodit Okna

56 E5) DB vibér
; ?:'—ﬁ FRaohové okno

5942k Zadat Vzdilenost
50 <:'-§ Konec

4. \Vyberte prvni okno pro vytvofeni rohového okna.
5. Vyberte druhé okno pro vytvoreni rohového okna.
6. Vybrana okna se automaticky spoji ve tvaru okna L.

Editace otvort polyline

Ve SPIRITu 2012, mlzete upravovat otvory polyline dynamicky. Jiz neni nutné pfevadét otvory na polyline
abyste mohli upravovat jejich tvar.

Postup

1. Aktivujte funkci vyb&rovy kurzor a kliknéte pravym tlaCitkem my3i na otvor polyline, nebo kliknéte na
otvor polyline [Ctrl]+pravym tlacitkem mysi.

Vyberte z kontextového menu volbu Upravit polyline.

3. Nyni vyberte pozadovanou editaéni operaci n navigaéniho menu, napfiklad Posunout Vrchol nebo
Oblouk <>Hrana apod.

/,f&'*\_ P
RS

Polyline s obdélnikovym otvorem - Pfidani oblouku do otvoru polyline - Otvor s obloukem
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Nové volby v Nastaveni programu

Oteviete-li ve SPIRITu 2012 dialogové okno SPIRIT nastaveni pomoci volby Nastroje - Nastaveni
programu... naleznete tam nékolik novych nastaveni.

Dynamicky kurzor (Nastaveni kurzoru - Dynamicky kurzor)

Zde naleznete nastaveni parametri pro novou funkci dynamickych soufadnych systémud - Dynamicky
Kartézsky a Dynamicky Polarni.

SPIRIT nastaveni @

Dynamicky kurzor

a fll Cesty Watuphi pole —
& Cesty komponentd
B vikesovs sty Barva pozadi pro vstupni pole Barva textu
o e
""" al Moduly [ ] Standard (Zluta) - Wl Standard (Barva_1E) -
4 \ Mastaveni kurzomw
i .ﬁ Dynamicky kurzor Prithlednost pro wstupni pole Barva textu - zadani hodnaty
- Mastaveni kurzoru/Napovid: . .
~ohy Mastaveni kurzor/Ylastnosti i B Standrd [Carvend) at
Mastaveni kuzam/lchopeni 0% 0%
----- W Obecné
(") Online-Update Pomoché komstiokdni-San
a g Ovladani

N Barva pomocné konstrukEni Eany
4 Mavigatni menu

@ Zviraznit I Standard [Barva_20) -
----- = PDF soubary
- " Reporty a popis prostori Typ pomoche konstrukéni Sany

Uprawit = - -
_____ q e S ;.Standarc_l [Teckovﬁana] »
Faktar pomaocné konstrukéni S
1B
< I ] 3 01 8

Zohlednit referenéni body symbolt pfi funkci Tahnout (Upravit)

Pokud je tato volba aktivni mlizete pomoci funkce Tahnout posouvat symboly. Pfi vybéru oblasti tazeni staci
pokud bude uvnitf oblasti pouze referenéni bod symbolu.

SPIRIT nastaveni @
Upravit
ol Cesty Funkee "+ Kopie™
a \E?Ety korqpotnlentu [] pamatovat stav Zap/iyp
_____ ?.E Modu_llrly Lok g Zména plotr.méfitka pokud je zapnuto Relativné™

4% Mastaveni kurzom Klavesa [,] na numerické klavesnici =
% Dynarmicki kurzor @ Tedcka (.) (") Carka ()
0 Mastaven kurzou/Mapovéd:  yzhied na symbaly—

-omey Mastaveni kurzomdylastnost - . . - L 5
Mastaveni kuzaru/Uchopeni @ Ortogonalni zobrazeni (") Izometrické zobrazeni
..... @ Obecné Kopirovani do schrénky
""("") Online-Update Kopirovat barvu element
b Dvladan.l Kopirovat Houstku car elementd

Lo Mavigatni menu e

@ Zviraznit il

..... = PDF soubory Pouiit dialog barev s vybérem barev

""" /" Reporty a popis prostordi Umoznit editovat proménné a cenova data ZAK komponentd pfimo v prohlized
B i.; Upravit i C 2 Zohlednit referenéni body symbold pfi funkc Téhnouf >

4 1 ] b

'@ NASTAVENI PROGRAMU

Automaticky vybér oblasti s funkci kiizeni (Ovladani)

Pokud je tato volba aktivni bude pfi vybéru elementll pomoci volby Oblast smérem zprava doleva
automaticky aktivni funkce KFizeni. Do vybéru budou zahrnuty také ¢astec¢né vybrané elementy.
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Pokud je tato volba vypnuta nebude pfi vybéru elementi pomoci volby Oblast smérem zprava doleva funkce
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KFizeni aktivni. Do vybéru budou zahrnuty pouze zcela vybrané elementy.
Ponechat vybér po editaci (Ovladani)

Pokud je tato volba aktivni, zlistane po editaéni operaci zachovan vybér elementll pomoci vybérového

kurzoru pro dalSi operaci.

Generovat nazev félie objektu automaticky z ndzvu souboru (Ovladani)

SPIRIT nastaveni

Ovladani

a il Cesty
; & Cesty komponenti
& Wikresove shyly
..... gg Maduly
4 -, Maztaveni kurzom
i ‘ﬁ Dynamicky kurzar
P Mastaveni kurzor/N dpovéd
= —iz Mastaveni kuzom/Uchopeni
@ Obecné
----(q) Online-U pdate
4 @@ Ovladani
i 4 Mavigadni menu

----- = PDF soubory

/" Reporty a popis prostori
1 Upravit

* Zobrazeni

A

Ll | 3

Mastaveni kurzaruflastnosti

e Zvinaznit
4

Mastaveni mysi

Pravé tacitko mysi [Windows Standard)

Diynamicki pogun wikiesu proztiednim tacitkem mygi
Editace elementu pres double-klik

| Citlivost rydi
Double-klik: g %
Dyn. posun: 10 %

Wibérowy kurzor -
7] wibér na plod
utaraticki wibér oblasti & funkel kiizenl
Ponechat vibér po editaci

Spstémova nastaven

[7] Pamatovat posledni nastaveni wiplné
[ &utomaticky aktualizovat Prohlized kompanenti

& [laenerovat nazey folie objektu automaticky z ndzvu soubor_—

@ NASTAVENI PROGRAMU

Inicializovat 3D Okno pfi otevieni vykresu (Obecné)

Tato volba umozriuje aktivovat 3D DisplayList pfi otevieni vykresu. Pokud neni tato volva aktivni, bude 3D

DisplayList inicializovan pfi prvnim otevieni modelu v 3D Okné.

Pokud tato volba neni aktivni, vykres bude otevfen rychleji, ale pocate¢ni otevieni modelu v 3D Okné bude

ponékud pomalejsi. Toto nastaveni je pro konkrétni vykresovy soubor, ne globalni.

SPIRIT nastaveni

&

a |l Cesty
; & Cesty komponentd
‘ Wikrezowé shyly
..... gg Maduly
4 - %, Mastaveni kurzom
= ﬁ Dynamicky kurzor
g Mastaveni kurzoni/M dpovid:
-y Mastaveni kurzomlastnosti
Magtaveni kuzoru/Uchopeni
? Obecné
) Orline-Update

4 @ Ovladani

ﬁ Mavigatni menu
gl Zwirazhit

----- = POF soubory

= ./’ Fieporty a popis prostond

-1 Upravit

----- q Zobrazeni

¢l i | b

Obecné
Default Settings
Poudit prototypovy vykres ZAK.512
Standardni Windows font {TTF)  ARIAL

Standardni vektorovy font (CHR) ROMAM
Standardni tabulka barev (C12) 2-DEFAULT.RGB

Standardni tabulka per (P12) projekt,P12

Spustit SPIRIT s dialogem [Smrt asistent

Oteviit a uloZit

Vydstit vykres pfi uloZeni

[ Zkomprimovat vikres pfi ulofeni

[ verifikovat wykres pfi ulodeni
:Elizializovat 3D Okno pfi otevieni S@ED
Komponenty a reference

[ Automaticky testovat ZAK-komponenty pfi ulofeni
[ Zobrazit reference na wyzadani

[ Automaticky obnovit reference a komponenty

‘e NASTAVENI PROGRANU
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Fresco Il - Globalni iluminace

Renderovaci jadro ve SPIRIT 2012 je nyni schopno produkovat realistické osvétleni interiéru a exteriéru
scény. Pro tuto novou schopnost byl pfidan novy interni shader.

Globalni iluminace je souhrny nazev pro skupinu algoritmd pouzivanych v 3D pocitaCové grafice, které jsou
ureny k vytvoreni realistictéjSiho osvétleni 3D scén. Takové algoritmy berou v Uvahu nejen svétlo, které
pfichazi pfimo od zdroje svétla (pfimé osvétleni), ale i dalSi pfipady, kdy se svételné paprsky ze stejného
zdroje odrazi od jinych povrchi ve scéné, at uz reflexnich nebo ne (nepfimé osvétleni). Vizualizace pomoci
algoritm(l globalniho osvétleni jsou ¢asto vice realistické nez vizualizace pouze pomoci pfimého osvétleni.
Postup

1. Vyberte z roletového menu Fresca Il volbu Nastaveni - Volby GI.

2. 'V zobrazeném dialogovém okné nastavte volby pro globalni iluminaci.

Dialog i
[stredni -
’Clear Sky - ]
Vnijsi osvétleni

Pozadi v zavislosti od pocasi

[ ok [ stono

« Interiérové prostory Ize nyni vizualizovat realisticté&ji.
«  Osvétleni modelu je nyni ovlivnéno pfimym a nepfimym svétlem.
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Dalsi nové funkce

Funkce Udélat jedineénym také pro stropy a vybaveni

Ve verzi 2012, |ze také stropy a vybaveni udélat jedinénymi a pouzit dalSi editacni funkce pouze pro tento
element.

Vysledek méreni je ulozen do schranky

PFi pouziti funkce méfeni v SPIRITu 2012 jsou hodnoty automaticky pfeneseny do schranky Windows, aby
mohly byt vloZzeny do vykresu, nebo také do jiné aplikace.

Vybérovy kurzor a magneticky kurzor

Je-li aktivni vybérovy kurzor (to plati zejména pro vybér oblasti), je magneticky kurzor (magnetické uchopeni)
docCasné vypnuty. Prvni roh okna vybéru nebude skakat az k prvku ve vykresu.

Eidtace palety per

PFi definovani tloustky pera v paleté per mlzete pouzit jako oddélovac desetinnych mist ¢arku nebo tectu.

Prohlize¢ komponentt

Panel Prohlize¢e komponent(l Ize uspofadat svisle nebo vodorovné. Jednoduse kliknéte pravym tlacitkem
mysi a vyberte volbu Uspofadat okna vodorovné nebo Usporadat okna svisle.
Pozice funk&nich klaves (vlevo / vpravo) v navigaCnim menu je nyni uloZena.

Prahlizad komponentd =] Prahlited kormponentd =)
JE FiohiZ=E komponsntl |g Eiektlnsp:klnrlla Spedva loki & zon | JE PiohiZ= komponsnti |D Dbkt Inspekion IE Spedva [6ki 8 x6n
= @ Sléry | nday : = Stéry &
B [ Betorowd wdklady &) [ B Gl [, Bchorowd 2dklady I
Bl [, Cinald fing Gl [ £ E@]m | X Bl py) Cinald sting |=
#- e DERe slényg 2 # e, DEbE slény
- (4, Enef o . Enef .
vl [#. Dbecrs | [l [#. Obecré Uspoisdat okne snzle
B [ Dsad Ir B [, Qstard Usqai st
i spaiadal okna vedarevnd
B Puctem » & B N
Fl- [m, PrefaFadia | o = Bl e, Frela Redea 5
Bl 2 Figips [} Uspafadst akna svisle r;c:aDPmathﬂm et
X L o3 P+ Dizac v
- & Sm?““?k“ Uspaoradst akna vodorovne fhedie
= Jendvovt ey E EEEDED®ER
B[, Stom i | a4
B [#) Supsthsen | e | 3
B 2 Welow i =
- Wrstup ' H B
& ft 1 |
:_‘ L 2R iy ‘Cihel pricka Porothesrn 8| Cahel pricka Porathemn
23 ..I rg‘l = g || |G P+Daee _E 11,5 AKU.zac
- [w, Okn 2 : Z : s
I 52 Cihel pricka Cihel piicka Porotherm | Cihel pricka Porotherm &
- [#) D""f'm Porathemnzac 6,5 P=Dzac P+Dizac
- @ Diver=
a1y Ostérd e = T 1
T [y, Parametrickd cotinl
Ffr, My it
4 " 7 3 ikl nlFly Bparnblgron “ohgl ik Bronthgny ar

Naviga¢ni menu

Pozice funkénich klaves (vlevo / vpravo) v navigaCnim menu je nyni uloZena.

Ovladani zvétsSeni/zmenseni v 3D okné

Ovladani zvétseni (zoom) 3D modelu v 3D Okné bylo vylepSeno tak, aby se automaticky zménila velikost 3D
modelu pfi nac¢teni a funkce zvétSeni/zmenseni byla zjednodusena.

Stary Manazer félii byl zrusen

Funkce Sprava folii v menu Félie (nebo Ctrl+f) byla z technickych ddvodl zruSena. Pro spravu folii pouzijte
dokovaci dialog Sprava félii a zon.
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!E Objekt Inspektor I Sprava falii a 20n | I

HEE&E S RIZISEE <\ F

Egnh“ % @ @| Upravit sousedni zany [l Pouzit wyiku falie [¥]

~1d

£ Zakladni info Info gtawu Info zdny
= 2. A Zdna Typldle ZFap Zamek. Barva Podetel Z-Baze ZAoika VWidka zdny
b1 Falie01 F;-. i |Bila 36|10 3000|3000
2 |& (M |Konstrukéni folie F;. ¥ |Bila a1|0 3000|3000
3|4 |01 |Félie - Stropy (3| % [Z=Ens 2|0 3000|3000
4 |A |0 |Falie - Prostany (3| % |Bila 9|0 3000|3000
VysSSi rychlost

SPIRIT 2012 je rychlejsi pfi manipulaci s textem a velkych architektonickych projektd a vyzaduje méné
paméti procesu.

FRESCO Il se spousti rychleji nez v pfedchozich verzich.
Zachovani ikonovych list

Problém se zobrazenim ikonovych list pfi pfepinani SPIRITu je odstranén. Pokud pfi spusténém SPIRITu
aktivujete jinou aplikaci, a poté znovu aktivujete SPIRIT, vSechny ukotvené ikonové listy jsou zachovany.

Aktualizace prostort

Definice prostoru Ize aktualizovat pomoci nové funkce. Definici Ize zménit pro vybrany prostor, pro vSechny
viditelné prostory a pro vSechny prostory ve vykrese. Takto Ize provadét upravy a aktualizace pro vice
prostor(.

Prirazeni materiala je ulozeno ve vykresu

Pfifazeni materiald (Pouzitda barva = material, Pouzitd barva + folie = material) a souvisejici soubor s
pfifazenymi materialy je nyni uloZzeno pro kazdy vykres.

Prototypovy vykres s prirazenim materiala

Prototypovy vykres muzZe nyni obsahovat pfifazeni materialll pro Fresco Il. Soubor LWA je ulozen v
prototypovém souboru.

Velké ikony

Pfi pouziti velkych ikon, jsou vSechny ovladaci prvky optimalizované tak, aby nedoslo k posunuti z
obrazovky.
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