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Sendvicové stény

Konstrukce sendvicovych stén se sklada z vybéru existujicich sténovych komponentll. Do menu ZAK -
Stény byla pfidana nova volba Auto-obrys Stény. Po nakresleni hlavni (primarni) stény vyberte komponent
stény, ktery bude pouzit jako dalSi vrstva sendvicové stény. Vyberte volbu Auto-obrys Stény a zadejte bod
uvnitf nebo vné hlavni stény, dalSi sousedni vrstva stény bude generovana automaticky. DalSi vrstvy stény
Ize generovat se stejnou vysSkou jako u hlavni stény a nebo do samostatné zony s nezavislymi hodnotami
.baze a vySka“. Mlzete také ruéné nakreslit dalSi vrstvy stény, SPIRIT nasledné prozkouma vedlejsi vrstvy
jako sendviovou sténu.

Pokud vlozite otvory do sendvicové stény, SPIRIT automaticky vytvofi otvory také do sousednich vrstev i
kdyz tyto vrstvy lezi v samostatné zéné. Pokud jiz existuji otvory v hlavni sténé, a pfidate dalsi vrstvu stény
ru¢né nebo pomoci volby Auto-obrys Stény, otvory se automaticky generuji také do nové vrstvy.

Auto-obrys Stény obsahuje tyto volby:

Jen stény — tato volba vyhledani obrysu bude, pro generovani vrstev stény, hledat pouze existujici stény

Geometrie - tato volba vyhledani obrysu bude, pro generovani vrstev stény, hledat existujici stény spolu se
standardnimi 2D geometrickymi daty (2D &ary, polyline,...)

Zmeénit orientaci — tato volba slouzi pro oto€eni struktury vicevrstvé stény dfive nez bude generovana
Vytvorit otvory — pokud je tato volba aktivni, pak se budou otvory automaticky generovat do nové pfidanych
vrstev ( za pfedpokladu, Ze otvory jsou vloZeny v jiZ existujicich sténach)

Vytvoreni sendvi¢ové stény

Mlzete také definovat nové sendvi€ové sténové komponenty.

1. Oteviete novy soubor. Vyberte prototyp ZAK_Standard-Stény.zac. Otevie se novy soubor
komponentu.

2. \Vyberte z roletového menu Z A K volbu Sendvi€ova sténa. Zobrazi se dialogové okno:

Sendvi¢ova sténa @

a =

= ety stény Spodni hrana Homf hiana
E LA Matensl stny Barva Mazev souboru Priorita  Tloudtka |Ofset  0Od Ofset  Od

3. Pro pfidani nové vrstvy kliknéte na ikonu e (plus) a vyberte komponent Sténa, ktery chcete pfidat
jako vrstvu sendvicové stény. MiZete vybrat libovolnou sténu. Ve sloZzce Vrstvy je vytvofeno nékolik
stén (vrstev), které mizete pouzit pro tento ucel. Pocet vrstev, které miizete pfidat neni omezen.
Prvni sténa v seznamu je vné&jsi vrstva, posledni sténa je vnitini vrstva (brano pfi kresleni stén proti
sméru hodinovych rucicek).
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4. Pokud jste vybrali a pfidali komponent Sténa do dialogu sendviCovych stén, pak muzete urcit
nastaveni pro barvu, prioritu, tloustku, zakladnu a vy$ku. Vice informaci k jednotlivym parametrim
naleznete nize.

Sendvicova sténa

L=

Wrstyy stény Spodni hrana Horni hrana
b aterial stény Barva Mazev soubomu Priorita  Tloudtka | Ofset  Od Ofget  Od
Tepelna izolace 1 80 mm.z- Tepelha izolace t 80 mm.zz 300 an <100 ".?. Béze zdny.  |100 ‘; Widka adny
Vzduchava mezera t 50 o [ ¥2duchova mezera 50 mn 300 |50 |o ©) Bazz zeny. |0 ) Virka zony
Cihelng zdiva 1 t1300 mm. | Bild Cihelné zdiva 1 1 300 mm.z. 300 300 IU " Béaze zdny. |0 (:' Wika 2dny.

i i
wiro =

5. Chcete-li zménit pozici stény (vrstvy) v sendviCové sténé, tak sténu jednodusSe presunete na
pozadovanou pozici.

6. Chcete-li vymazat sténu ze sendviCové stény, pak vyberte sténu v seznamu a kliknéte na ikonu -
(minus).

Pro vygenerovani sendvi¢oveé stény kliknéte na tlaciko OK.

Z roletového menu Soubor vyberte volbu Ulozit jako... a zadejte nazev souboru pro sendviovou
sténu.

9. Pod uzlem 010_Stény (010_ZAK Komponenty — 010_Stény) bude vytvofena nova sloZka
Sendviové stény. UloZte nové vytvofenou sendvi¢ovou sténu do této slozZky.

10. Sendvicova sténa neobsahuje cenova data nebo proménné a to proto, ze tato data jsou ulozena pro
jednotlivé stény, které tvofi sendvi¢ovou sténu.

11. Pro editaci sendvi€ovych stén kliknéte 2x na sténu v prohlize€i komponentt a zménte definici vrstev
stény v zobrazeném dialogu. Potvrdte OK a ulozZte sténu.

Dialogové okno Sendvi€ova sténa ma podobu tabulky, ktera obsahuje tyto skupiny a sloupce:

Skupina Sloupec Popis

Vrstvy stény | C. Zobrazuje Cislo (poradi) stény v seznamu. Prvni sténa v seznamu
reprezentuje vnéjsSi exteriérovou vrstvu sendviCové stény. Poradi stén
muzete ménit zplsobem ,drag and drop”.

Material stény |Material stény je atribut pouze pro ¢&teni, ktery zobrazuje nazev
komponentu Sténa. Vice informaci naleznete v ¢asti Nazev souboru.

Barva Barva urCuje barvu obrysu stény, ktera bude pfifazena sténé ve 2D i 3D
zobrazeni. Pokud je pouzita specificka barva pro 2D ¢ary, potom bude
pouzita tato barva i pro 2D reprezentaci. Nezavisle na tom je vybrana barva
pfifazena na sténu i pro 3D zobrazeni. To je dullezité pro pfifazeni
materialu.

Nazev souboru |Kdyz pridate novou vrstvu pomoci ikony =¥, SPIRIT otevfe prohlize&
komponentll odkud muzete vybrat sténu. Chcete-li zménit vybrany
komponent, kliknéte do pole Nazev souboru a dale kliknéte na tladitko (],
V prohlize€¢i komponentli mizete nyni vybrat jinou sténu pro pfisluSnou
vrstvu sendviové stény.

Priorita Pro kazdou sténu mlzete zadat hodnotu pro novy atribut ,Priorita“. Tento
atribut definuje nasleduijici:

» poradi zobrazeni véech komponentl na obrazovce. Komponent s
vyS§i prioritou bude zobrazen nad tim, ktery ma niZsi prioritu
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« ktery komponent se spoji s dal§imi komponenty
« které komponenty jsou odecteny od jinych

« Vv jakém sméru se bude ménit tloustka sendviCové stény

Tloustka Pridate-li vrstvu stény, bude hodnota tloustky automaticky zohlednéna. Do
pole Tloustka mUlzete, v pfipadé potfeby, zadat i jinou tloustku stény.

Spodni hrana | Ofset Zadejte hodnotu pro spodni hranu stény. Vychozi hodnota je 0. Ofset
(pfesah) mize byt kladna nebo zaporna hodnota.
Od Pro definici pfislusného ofsetu (pfesahu) pro bazi stény vyberte pfislusnou
volbu z rozbalovaci nabidky:
Spodni hrana
0d

=, 2 2
L) Bézeziny. |

ﬂf: Absolutni vidka. |
(B Béze ziny.

0 Woska zdny.

Absolutni vySska — pokud vyberete tuto volbu, bude baze pro pfislusnou
vrstvu stény nezavisla od hodnot Z-Baze a Z-Vy3ka aktualni zény.

Baze zény - pii vybéru této volby, bude baze pro pfislusnou vrstvu stény
relativni k hodnoté Z-Baze zoény, ve které je sténa nakreslena.

Napfiklad: Kdyz bude Z-Baze zény 0 a Ofset vrstvy stény také 0, bude se
spodni hrana stény vZzdy shodovat s hodnotou Z-Baze z6ny. Pokud bude
Ofset vrstvy stény napf. -200 mm, potom bude spodni hrana vrstvy stény
vzdy nize 0 200 mm nez je Z-Baze zony.

Vyska zény - pokud vyberete tuto volbu, bude baze pro pfislusnou vrstvu
stény relativni k hodnoté Z-Vy8ka zony, ve které je sténa nakreslena.

Napfiklad: Kdyz bude Z-Vyska zény 3000 mm a Ofset vrstvy stény bude O,
bude se spodni hrana stény vzdy shodovat s hodnotou Z-Vy3sky zony.

Horni hrana | Ofset Zadejte hodnotu pro horni hranu stény. Vychozi hodnota je 0. Ofset
(pfesah) mize byt kladna nebo zaporna hodnota.

Od Pro definici pfisluSného ofsetu (pfesahu) pro bazi stény vyberte pfislusnou
volbu z rozbalovaci nabidky:

Horni hrana

0d

00 Widkaziny. |

% Absoluni viska.

£ Baze zdny.

20 .

Absolutni YKa — pokud vyberete tuto volbu, bude vySka pro pfisluSnou
vrstvu stény nezavisla od hodnot Z-Baze a Z-Vyska aktualni zény.
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Baze zény - pfi vybéru této volby, bude vySka pro pfislusnou vrstvu stény
relativni k hodnoté Z-Baze zény, ve které je sténa nakreslena.

Napfiklad: Kdyz bude Z-Baze zény 0 a Ofset vrstvy stény také 0, bude se
horni hrana stény vzdy shodovat s hodnotou Z-Baze z6ny. Pokud bude
Ofset vrstvy stény napf. -200 mm, potom bude horni hrana vrstvy stény
vzdy nize o0 200 mm nez je Z-Baze zony.

Vyska zény - pokud vyberete tuto volbu, bude vySka pro pfislusnou vrstvu
stény relativni k hodnoté Z-Vyska zény, ve které je sténa nakreslena.

Napfiklad: Kdyz bude Z-Vyska z6ény 3000 mm a Ofset vrstvy stény bude
100 mm, bude horni hrana stény vzdy o 100 mm vy3e nez Z-Vy8ka zony.

Ve SPIRITu 2010 je knihovna komponentl stén rozsifena o nékolik vzorovych sendvi€ovych stén.

Vicevrstvé stény jsou ulozeny v prohlize¢i komponentd pod uzlem ZAK Komponenty — Stény -
Sendvic¢ové stény. Pod uzlem Vrstvy naleznete definice stén, které mlzete vyuzit jako jednotlivé vrstvy
sendviCovych stén.

Upozornéni

Uzel Sendvi¢ové konstrukce obsahuje puvodni sendvicové stény i z pfedchozich verzi!

Prohlized komponenti (8]

Eh @)y Stény -
Betonowvé zéklady

Cihelné ztény

D&lici stény

Knauf

m

Obecné

Ostatni

Poratherm

Prefa Rastra

Rigips

Sendvicove konstukce

50
~ o e e e [ - [ -

Betonowva sténa t 200 mm = tep izolaci t 100
Betonowva sténa t 200 mm ze WM a tep izola
Cihelna sténa tl 375 mm = tep izolaci 100 r
Cihelna sténa tl 375 mm 2 VM a tep izolaci

| Stamix o
4 n 3
-Index
p| |G| |=is a2 ‘E @ E

Betonova sténa tl 200 mm Betonova sténa tl 200 mm
s tep izolaci 1100 mm.zac se VM a tep izolaci t1100...

Cihelna sténa t1 375 mm s Cihelna sténa tl 375 mm
tep izolaci t1 100 mm.zac  se VM a tep izolaci tl 1...
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Funkce Power Ofez pro stény

Funkce Power Ofez byla rozSifena tak, aby pracovala se sténami. Inovace funkce umoziuje nyni editovat
stény stejné jednoduse jako ¢ary. U ofezani stén mlzete pouzit téméF vSechny elementy jako hranici pro
ofezani stén: stény, ¢ary, oblouky, kruznice, polyline, 3d ¢ary, desky, polygony, valce, atd.

1. Vyberte z roletového menu Upravy, nebo z navigaéniho menu Upravy volbu Power Ofez.
2. Ukazte kurzorem mysi na sténu, kterou chcete vymazat. Cast stény se zvyrazni.

3. Kliknéte mysi, chcete-li vymazat zvyraznénou ¢ast stény.

Sloupy s urovni detail

ya 7

Rezim zobrazeni detailli, pro pudorysné zobrazeni, podporuje nyni také zobrazeni sloupl. Soubor
komponentu Sloup musi obsahovat 4 Urovné zobrazeni, stejné jako sté€na nebo jiné ZAK komponenty.

V Prohlize¢i komponentl, pod uzlem ZAK Komponenty — Sloupy, naleznete v kazdé kategorii sloupy s
definici urovni zobrazeni (sloup se Srafurou).

Definice sloupu musi obsahovat obrysovou polyline, a pfipadnou vyplii sloupu (Srafuru, vyplf), pro kazdou
uroven zobrazeni. Absolutni poatek soufadného systému [0,0] musi byt umistén v levém dolnim rohu
komponentu.

Pro zménu existujicich komponentl pouzijte volbu Test komponent z roletového menu Z A K , tak je
zaru€eno spravné pojmenovani folii a asociace situaci.

Funkce Udélat jedine€nym

Do kontextového menu komponentu (kliknuti pravym tlacitkem mysi na komponent) byla pfidana nova volba,
ktera usnadni proces pfi tvorbé variant komponentli s odliSnymi geometrickymi, materialovymi nebo
cenovymi vlastnostmi. SPIRIT automaticky pfifadi unikatnimu komponentu nové jméno. Pokud se element
jmenuje napf. 01_okno, potom prvni jedineény komponent bude mit nazev 01_okno(1), dalsi 01_okno(2) atd.
Tato funkce podporuje také jedine€na osténi oken a dvefi.
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Jak to funguje

1. Kliknéte pravym tlacitkem mySi (nebo Ctrl + pravé tlac. mysi) na existujici komponent ve vykresu:
okno, dvefe, sténu, osténi okna nebo dvefi.

2. Z kontextového menu vyberte ndzev komponentu a dale volbu Udélat jedinénym.

Ohbjekt Inspektor

Vytvofit stejny element
Typ elementu: F-Okna

Parametry

okno 1-kfidlé 1000:1500.zac Udélat jedinecnym
JEDMODUCHE OSTENi 300 MM.zac ¥ Otevfit interni komponent
Pauin Macist externi komponent
Otodit Vymeénit komponent 4
Tvétiit [

Zrcadlit

3. Kliknéte na komponent opét pravym tlacitkem mySi a vyberte z kontextového menu novy nazev
komponentu a dale vyberte volbu Orevrit interni komponent, viz. obrazek nize. Nyni muzete
editovat komponent bez toho, aniz by to mélo vliv na ptivodni komponenty.

Objekt Inspektor

Vytvofit stejny element
Typ elementu: F-Okna

Parametry

okno 1-kfidlé 1000x1500 (1).ZAC Udélat jedinecnym
JEDMODUCHE OSTeMi 300 MM.zac ¥ Otevfit interni komponent
Poiin Macist externi kemponent I"\’
Otocit Vymeénit komponent L2
Zvétiit [

Zrcadlit

4. Komponenty, které jsou vytvoreny jako unikatni budou zobrazeny ve stromu prohlize¢e komponent,
a to v pfislusné kategorii pod uzlem Oteviené soubory a nidzvem vykresu. Tyto komponenty
muzete zplsobem ,drag and drop” viozit do vykresu. V8echny vlastnosti komponentu a cenova data
je mozno editovat pfimo v prohlize¢i komponenta.

“obaveni
Wikresowé styly
Symbaly
DOteviené soubory
1 @) Wikies1.512
G @y Dvefe

6B

m

= @ Okna
okno 1-kiidlé 10001500
okno 1-kiidlé 1000:1500 [1]
okno 1-kiidlé 1200x1500
i @) Osténi dvefi
4 Osténi oken -
Okna Proménné A Pozice | .

okno 1-kifidlé 1000x1500 (1) -
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Vytvorit stejny element

Nyni mate k dispozici novou funkci Vytvorit stejny element. Pomoci této funkce muzete vybrat jakykoli
element ve vykresu a jednoduse vytvofit stejny element. Nejenom, Ze se nastavi stejné atributy a vlastnosti
podle vybraného elementu, ale také bude automaticky vyvolan pfikaz pro vlozeni nebo zadani elementu.

kurzor
RIQIN ™R FiE &R XL Q@A

Novou funkci Vytvorit stejny element naleznete na ikonové listé Kurzor, nebo kliknéte pravym tlacitkem
mysi na libovolny element SPIRITu a z kontextového menu vyberte volbu Vytvorit stejny element.

Objekt Inspektor

Vytvofit stejny element
Typ elementu: polyline
Upravit

Konvertovat na poly-desku

Rozpadnout na Edry/oblouky

&  Ofset

¥ vipl >

1. Kliknéte na ikonu Vytvorit stejny element na ikonové list& Kurzor a vyberte existujici element ve
vykresu. Muzete také kliknout pravym tlaCitkem mysi na jiz existujici element ve vykresu a vybrat z
kontextového menu volbu Vytvofit stejny element.

2. Nakreslete nebo vliozte element do vykresu. VSechny parametry jsou automaticky nastaveny podle
vybraného elementu a je vyvolana funkce pro vlozeni nebo kresleni stejného elementu.

Dynamické prostory

Do menu Z A K - Prostory byla pfidana funkce Dynamicky. Pomoci této funkce ziskate, umisténim kurzoru
do ohrani¢ené oblasti, informaci o ploSe oblasti. Zobrazi se hruba i Cista (efektivni) plocha. Kliknutim bude
vytvofena definice prostoru.

Volba dynamickych prostort nabizi tyto funkce:

Jen Stény — tato volba vyhledani obrysu bude zohlednovat pouze ZAK stény.

Geometrie — tato volba vyhledani obrysu bude zohledriovat ZAK stény spolu s geometrickymi CAD daty jako
jsou 2D ¢&ary, 2D oblouky, elipsy, 3D ¢&ary, polyline, desky, 3D polygony.

Sloupy — pokud je aktivni tato volba, budou sloupy automaticky povazovany za otvory pro vypocet plochy
prostoru, zobrazi se efektivni plocha (P.ef).

Vyplnit Barvou - pokud je aktivni tato volba, budou generované prostory vypinény barvou, kterou vyberete z
barevné palety.
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Prihlednost — tuto funkci je mozno pouzit pouze v pfipadé, je-li sou€asné aktivni i volba Vyplnit Barvou.
Umoznuje definovat prahlednost pro barevnou vyplf v rozsahu 0 — 100%.

Barvu pro zvyraznéni obrysu prostoru lze nastavit v nastaveni programu (Roletové menu Nastroje —
Nastaveni programu... sekce Zvyraznit).

Automatické generovani prostort

Do menu Z A K - Prostory byla pfidana dal$i funkce — Auto Generovat. Tato funkce automaticky
vygeneruje obrysy prostor(i v celém pudorysu.

— T e |
. T L o i

Jak tato funkce pracuje

1. Vyberte z navigaéniho menu SPIRITu Architektura / Z A K volbu Prostory, nebo mizete vybrat
volbu Prostory z roletového menu Z A K.

Vyberte volbu Popis Prostoru a nasledné vyberte typ (Sablonu) popisu prostora.
Vyberte volbu Auto Generovat.
Nastavte dalsi volby pro funkci Auto Generovat.

o > N

Vyberte cely plidorys pomoci vybérové moznosti Oblast. Prostory budou automaticky vygenerovany.
Nazvy prostor a povrchy je mozné nasledné zménit jednotlivé pro kazdou mistnost.

Funkce Auto Generovat nabizi tyto moznosti:

Cisté Prostory — tato funkce generuje véechny interérové plochy.
Hrubé Prostory — tato funkce vygeneruje celkovou exteriérovou plochu budovy (podlazi).

Sloupy — pokud je aktivni tato volba, budou sloupy automaticky povazovany za otvory pro vypocet plochy
prostoru.

Vyplnit Barvou - pokud je aktivni tato volba, budou generované prostory vyplnény tou barvou, kterou
vyberete z barevné palety.

Prihlednost — tuto funkci je mozno pouzit pouze v pfipadé, je-li souasné aktivni i volba Vyplnit Barvou.
Umoznuje definovat prahlednost pro barevnou vyplf v rozsahu 0 — 100%.
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Parametricky komponent osténi

SPIRIT 2010 nabizi zcela novy parametricky komponent osténi. Tento komponent se automaticky pfizptisobi
sténé, napf. pfi zméné tloustky. Rozmér parametrického osténi se méni pouze ve sméru tloudtky stény, na
rozdil od standardniho osténi.

¢
!

/ 100

e

|
Ll
|
-:“-.- = g _
T =)

J,200 ||
Nové je umoznéno navic definovat osténi zvlast pro obé strany otvord. To zaruci spravné zobrazeni osténi u
specifickych typl, napf. kapsové posuvné dvere.

_— 1

Parametrické osténi

Chcete-li vytvofit vlastni parametrické osténi mizete upravit libovolné stavajici osténi a ulozit jej pod jinym
nazvem, stejné jako jiné ZAK komponenty.

1. Poklepejte 2x na komponent parametrického osténi v prohlize¢i komponentl. Otevie se vykres
parametrického osténi.

Upravte parametrické osténi podle vasich pozadavku. Vice informaci naleznete nize.

Pomoci volby Soubor - Ulozit jako... ulozte zménéné osténi pod jinym nazvem do slozky 010_ZAK
Komponenty\055_Parametricka osténi.

Nebo muzete vytvofit nové osténi na zakladé prototypového souboru.
1. Otevrete novy vykres a vyberte prototypovy vykres ZAK_Standard-Parametrické_osténi.zac.

2. Predtim nez bedete definovat osténi ulozte soubor nového sténi pomoci volby Soubor — Ulozit
jako... do slozky 010_ZAK Komponenty\055_Parametricka osténi.

3. Nyni aktivujte prohlize¢ komponentl a zadejte hodnotu pro tloustku stény, do které bude osténi
vlozeno a také Sitku otvoru (okna nebo dvefi) asociovanou s osténim.

| Parametické osténi

Pararn ostenil

Hloub. osazeni: 100
Lewvé osténi 1]
Prave osténi a
Tlou#tka stény 300
Sitka otvoru 1000

Popis:
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Pokud zménite typ jednotek ve vykresu parametrického osténi, zména nebude akceptovana v
prohlizec¢i komponentl pro zadani parametr(i. Aby bylo toto nastaveni aktualizovano, musite vycistit
vykres (roletové menu Soubor — Vy¢istit vykres).

Vykres komponentu parametrického osténi obsahuje 4 znacky, které uréuji otvor (Sifku otvoru a
tloustku stény). Bod ukotveni (absolutni nula [0,0]) pro parametrické osténi je levy dolni roh. Pokud
zménite tloustku stény nebo Sitku otvoru, musite vybrat funkci Vycistit vykres, aby se znacky
aktualizovaly.

-+ +
<= o5
TAbsqutni nula

Nadefinujte osténi. V nejjednodussi formé& obsahuje parametrické osténi pouze uzavienou polyline
se 4 vrcholy, shodnymi se znackami otvoru a 2D €ary. NiZe jsou znazornény jednotlivé elementy
definice parametrického osténi samostatné:

® Uzavfena polyline reprezentujici otvor.

® 2D cary pro uzavieni obrysu stény. Chcete-li zachovat barvu obrysu stény, nakreslete tyto
¢ary Cervenou barvou (barvou €.2).

® 2D ¢ary pro znazornéni nadpraZi nebo prahu/parapetu okna nebo dvefi.
+

+
>—Znai’:ky
+

o 15

<— Uzaviena polyline (otvor)

) T

I }—2D cary (uzavieni obrysu stény)
1 +

>— 2D &ary (nadpraZi nebo prah)
1 F

7. Pro kazdou uroven detailu existuje samostatna félie (stejné jako u jinych ZAK komponentd

SPIRITu).Definujte tvar osténi pro kazdou uroven detailu.

Ulozte komponent osténi (do slozky 010_ZAK Komponenty\055_Parametrické osténi) a zavfete
vykres osténi.

Nyni mlzete pfifadit komponent parametrického osténi libovolné sténé, a to pomoci tabulky Sténa v
prohlize¢i komponent(.
Plati nasledujici pravidla:

® Pokud je aktivni volba Standardni osténi okna, SPIRIT pouzije pfi viozeni okna do stény
vybrané osténi okna jako standardni. V menu Okno musi byt aktivni volba Osténi Stény.

® Pokud volba Standardni osténi okna neni aktivni, SPIRIT pouZzije pfi vlozeni okna do stény
vybrané parametrické osténi jako standardni. V menu Okno musi byt aktivni volba Osténi
Stény.

® Pokud je aktivni volba Standardni osténi dvefi, SPIRIT pouzije pfi vioZeni dvefi do stény
vybrané osténi dvefi jako standardni. V menu Dvefe musi byt aktivni volba Osténi Stény.

® Pokud volba Standardni osténi dvefi neni aktivni, SPIRIT pouZije pfi vloZzeni dvefi do stény
vybrané parametrické osténi jako standardni. V menu Dvefe musi byt aktivni volba Osténi
Stény.

® Pokud neni aktini volba Osténi Stény v menu Okno nebo Dvefe, budete po vlozeni otvoru
do stény vyzvani k vybéru osténi. Mlizete vybrat standardni osténi okna, nebo dvefi a nebo
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parametrické osténi.

Farametricke osténi:

Standardni osténi okna:

00_ZAK KOMPOMENTYS030_0S5T &Mi OKEMN')
Standardni osténi dvefi:

010_ZAK KOMPOMENTY050_0ST&Ni DVEF'Z

Cesta:
C:WProgramD atabSTINSPIRIT 201045010 ZAK KOMPL

Dynamické zvétseni

Funkce dynamického zvétSeni je obdobou funkce jako kalibrovani podle vzdalenosti v menu Zvétsit, je vSak
jednodussi a uzivatelsky prijemnéjsi.

2l

kurzor
S SR E S EY- O

Jak to funguje

Nakreslete ¢aru libovolné délky.
Viyberte funkci dynamického zvétseni na ikonové listé Kurzor, nebo z roletového menu Upravy.

Uchopte jeden koncovy bod &ary. Timto ,uchopenym® bodem urcite stfed zvétSeni a také vyberete
element pro zvétseni.

4. Uchopte druhy koncovy bod ¢&ary.

SPIRIT nyni vyzada zadani nové délky. Zadejte do pfikazového fadku novou hodnotu délky Cary.
Céra bude zvétSena na novou délku.

Dynamické zvétSeni nelze pouzit pro ZAK komponenty!

Automatické prirazeni folii

Nyni mUzete pracovat s nékterymi elementy SPIRITu bez toho, abyste museli sledovat do které félie element
nakreslite. SPIRIT byl rozSifen tak, aby automatizoval tento proces. Automatické pfifazeni folii pracuje s
vykresovymi styly, komponenty vybaveni a symboly.

Prirazeni nazvu folie:

Prvni podminkou, aby mohla funkce automatického pfifazeni félie fungovat, je to ze musite zadat nazev
félie, do které chcete element umistit. MUzete to udélat pro vykresové styly, komponenty vybaveni a symboly.
Postup je nasledujici: oteviete soubor elementu (dvoj-klikem na soubor v prohlize¢i komponentll) a zadejte
nazev félie do pfisluSného pole tak, jak je popsano nize.

1. Pro vykresovy styl oteviete vykresovy styl dvoj-klikem na soubor v prohlize€i komponentd. Po
otevieni souboru aktivujte prohlize¢ komponentt, pokud neni aktivni. Na zalozce Styl zadejte nazev
do pole Nazev félie a ulozte soubor.
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Bieton kuh d=B0 cm

.

Tup stylu:
iodit element -

Néze fdlie:

i
Betonowé prvky

Popis:

4 b

Cesta:
C:AProgramDatahSTISSPIRIT 200 04021 _STYLESN02(
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2. Pro komponent vybaveni oteviete komponent dvoj-klikem na soubor v prohlize¢i komponentl. Po
otevfeni souboru aktivujte prohlize¢ komponentd, pokud neni aktivni. Na zalozce Volny komponent
zadejte nazev do pole Nazev félie a uloZte soubor.

Yolni komponent | Proménné | Pozice-!

Zidle

DIM 275: ]
Wirobce:
Cislo wirohlku:

Wb stranka:

Wazey fdlie:

Zafizeni /

Fopis:

Zidle a

4 3

Cesta:
C:vProgramDiatabS TINSPIRIT 201 0W020_WYBAVE NI

3. U symbolu existuji dvé metody pro pfifazeni nazvu félie.

1.

ProhliZet komponenti Z @

J'{ Prohli e komponentdt | ) Objekt Inspekior |‘ s

Be@ KA -
Eh-@ FESTAS
1072_1
: 1072_1B .
Symbol |
| Nazev 1072.1P
| vyirobce JIKA
| Model FESTA
Pozn. 1
|Pozn. 2
Cena 0
Nazev folie Sanita /

Vyberte symbol v prohlizeci komponentu, ve spodni ¢asti prohlize€e komponentd se zobrazi
atributy symbolu. Tyto atributy Ize nyni editovat. Zadejte nazev do pole Nazev félie a ulozte
soubor kliknutim na novou ikonu Ulozit v zahlavi tabulky atributg.
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2. Oteviete symbol dvoj-klikem na soubor v prohlize¢i komponentd. Po otevieni souboru
aktivujte prohlize¢ komponentt, pokud neni aktivni. Na zaloZzce Symbol zadejte nazev do
pole Nazev félie a ulozte soubor.

| Symbal |

|
|Nazev 1072.1F
Vyrobce KA |
| Model FESTA |
|Pozn. 1 |
|Pozn. 2
Cena 1] /
| nazev folie Sanita |

Pouziti automatického prirazeni folii

1. Aktivujte na stavové listé volbu Pouzit félii objektu.

& 01 [~]|[S4 Poutt foii objektul| 01Konstruknifiie [ |

2. Vlozte z prohlize¢e komponentt do vykresu zplsobem ,drag and drop“ vykresovy styl, komponent
vybaveni nebo symbol. Nazev fdlie, ktery byl pfifazen k souboru elementu bude automaticky
vygenerovan, pokud je$té neexistuje a félie bude nastavena jako aktivni.

3. Pokud folie, ktera byla aktivni pfed vlozenim vykresového stylu, komponentu vybaveni nebo
symbolu, je félie zény, potom nazev folie pfifazeny k pfislusnému elementu bude pfidany k nazvu
zbny a félie bude nastavena jako aktivni. Je to velice uzite€né pro asociaci instalaci a vybaveni se
z&kladnou zoény.

Priklad:

Aktivni félie: 01 Konstrukéni félie
Fdlie pfifazena symbolu: Sanita
Bude vytvorfena félie: 01Sanita

4. Pokud je volba Pouzit félii objeku neaktivni, nebude pfifazena félie pouZita. Element bude viozZen
do aktualné aktivni folie.

»Zaclenéné“ referencni soubory / Sprava soubor

Kazdy externi soubor, ktery je mozno vlozit do SPIRITu muze byt nyni ,zaclenén” do vykresu - je soucasti
vykresu. To usnadriuje proces pfenosu vykresu z jednoho systému do druhého, protoZze méate pouze jeden
soubor pro pfenos. ,Zaclenéné“ soubory v8ak mohou s sebou pfinést také nevyhodu - zvétSeni velikosti
vykresového souboru, zalezi na poctu a velikosti viozenych soubora.

Jak to funguje

Podivejme se na pfiklad pfimého vloZeni bitmapového souboru a ,zaélenéni“ do vykresového souboru
SPIRITu.

1. Zroletového menu Vlozit vyberte volbu Bitmapa.
2. Vyhledejte bitmapovy soubor a vyberte tladitko Otevrit.

3. V navigaCnim menu se zobrazi nova volba Zaélenit.
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FO [¥] Pevni Pomér

52 KIi& Barwy

57 () Bez Okraje

(59 Zatlent i |

56 @ S Okrsjem ‘
|
50 K.onec ‘

Aktivujte tuto volbu proto, aby byla bitmapa automaticky ,zaclenéna“ do vykresového souboru.
Zadejte obdélnik pro definici velikosti bitmapy.

Pokud kliknete 2x na vloZenou bitmapu, a budete ji editovat v bitmapovém editoru, Zzadné provedené
a ulozené zmény se neprojevi v souboru viozeném ve SPIRITu.

Bitmapu vloZenou do SPIRITu miiZzete aktualizovat podle externi bitmapy timto postupem:
1. Vyberte z roletového menu Vlozit volbu Sprava referenci...
2. \Vyberte zaloZku Soubory.

3. Umistéte kurzor na zahlavi sloupce Typ souboru a kliknéte na tlaCitko se Sipkou (Seznam
dostupnych typl subor( je zaloZzen na tom, jaké soubory jsou jiz viozeny do vykresu. Pokud
neni ve vykresu vlozen zadny symbol, nebude typ souboru symbol v seznamu zobrazen).

Tep souban i;[
[de]
[Filr. ]
[ Asrch. obiekty
[
[7] Dvete
Okna
[ Dgténi dweii
Osténi oken
Parametricka osténi
[ Papisy prastard
[ Slaupy
[ Stény
[ Symbaly
Wikresove styly

4. Aktivujte volbu Bitmapy. V seznamu budou zobrazeny pouze soubory obrazkd.

[ Sprava referencnich soubord [
Nagist vie [ Zménit [T] Vyhledat [@] Aktualizovatvie o Vormazat nepouzie IEI N x 2

Fieference | Soubary

Dietaily
3 e Malezen  Cislo  Nazew Cesta Cratum dpravy  Tup souboru elikost

= Ch .. 020_Layouth010_BitmapshE=temi bitmapa.jpg 1482010 0:... 27238 .
Ch ... 020 Layouth010_Bitmaps‘Zaélenénd bitmapa.jpg  [ES 00:... Bitmapy

E=temi bitmapa.jpg

Bitmapy

REFERENCE

5. Deaktivjute volbu Za€lenén pro obrazek a kliknéte na OK.
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VSechny soubory komponentd jsou standardné ,zaclenény“. Chcete-li ,zaclenit* vlozeny soubor, jednoduse
aktivujte policko ve sloupci Zaclenén. VSechny ,zaclenéné“ soubory jsou také zobrazeny v prohlizeci
komponentd pod uzlem Oteviené soubory. ,Zaclenéné“ soubory Ize editovat nezavisle od externiho
souboru, ze kterého byly odvozeny.

Seznam vlozenych soubor( obsahuje tyto typy:

« Arch. objekty (vybaveni)

- Bitmapy
» Drazky
+ Dvefe

« Niky

« Okna

- Osténi dvefi

« Osténi oken

» Parametricka osténi
»  Popisy prostoru

»  Ref. vykresy

«  Sloupy

«  Stropy

- Stény

«  Symboly

»  Vykresové styly
Seznam soubord je mozné tfidit, ménit pofadi nebo seskupit. Aktualni nastaveni zobrazeni (schéma) lze
uloZit a pouZzit v jiném vykresu.
Spravu soubort vyuzijete pro vykonani nasledujicich funkci:
Aktualizovat — tato funkce slouZi pro obnoveni vybraného souboru v seznamu jeho origindlem. Pozor budou
obnovena pouze vykresova data ve folii, ve které byl soubor viozen.

Znovu nacist — tato funkce slouzi pro obnoveni vybraného souboru v seznamu jeho originalem. Obnovena
budou vSechna data a stav folii.

Nacist v§e — obnovi data a stav folii vSech vlozenych soubor(.
Zmeénit — tato volba slouZi pro nahrazeni vybraného souboru v seznamu jinym souborem.

Vyhledat — pokud byl originalni soubor pfesunut na jiné misto, nebo byl pfejmenovan poté co byl viozen do
vykresu, SPIRIT oznadi originalni soubor jako nenalezeny. Nastane-li tato situace, muzete vybrat sobor v
seznamu a pouzit volbu Vyhledat pro pfifazeni souboru k pfejmenovanému nebo pfemisténému souboru.

Aktualizovat vSe — pokud bylo vice soubor( pfemisténo po viozeni, a vy nevite jisté kde jsou nyni umistény,
muzete pouzit volbu Aktualizovat vSe pro automatické prohledani harddisku, zji$§téni nového umisténi a
automatické obnoveni cesty.

Vymazat nepouzité — pomoci této funkce Ize vymazat ,vycistit* soubory, které byly viozeny do vykresu a uz
se nepouzivaji.

Aktivni soubory komponentt (posledni soubory komponentt vybrané pro pouziti v projektu) jsou oznaceny
zamkem a nelze je vymazat z vykresu.
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Rezy/pohledy s barevnymi/bitmapovymi vyplnémi

Do menu Rez/Pohled (roletové menu Z A K — Rez/Pohled nebo 3D Elementy — Rez/Pohled) a také do
menu Viditelnost (roletové menu Zobrazit — Vypocet viditelnosti) byla pfidana funkce Vypln. To umoziiuje
generovat elementy na pozadi, které maji pfifazenou definici barvy/materialu. Vice informaci naleznete v
¢asti Prifrazeni materiala.

Editace cenovych dat pfimo v prohlize¢i komponentu

Nyni mazZete zadat cenova data pfimo v prohlize¢i komponentt, po vybéru komponentu pro editaci. Chcete-li
toto provést, musite nejprve aktivovat funkci Umoznit editovat proménné a cenova data ZAK
komponentt pfimo v prohlize¢i. Tuto volbu naleznete v nastaveni programu (roletové menu Nastroje —
Nastaveni programu...) v sekci Upravit.

Prohlizes komponenti & @

'J? Frohiized kompaonentd | ™ Objekt lnspektor | 7] PROMTO*Repati < ¢

Cihel #té&na Porotherm 36,5 P+D -

Cihel sténa Poratherm 40 CB

Cikhel sténa Paoratherm 40 P+D

Cihel sté&na Porotherm 40 Si

Cihel sté&na Poratherm 44 CB

Cihel sté&na Porotherm 44 P+D
- Cihel sténa Porotherm 44 5i

[z Prefa Rastra

Jom|

- @) Rigips o
Proménné | Cenova data
EFEE PO | % HE
£ |P0pis |Mnoist\ti |Jednoﬁ<a |Cena za jdr Hrubé.c
1 Vnejsi zdivo Porotherm 44 m2 1400,00

Upravite-li cenova data existujicich komponenta v prohlize¢i, musite jesté kliknout pravym tlacitkem na
komponent ve vykrese a vybrat volbu Nac€ist externi komponent. Jinak se v cenovém manazZeru nezobrazi
aktualizované ceny !

IFC import

SPIRIT 2010 podporuje vyménu IFC dat, pomoci transformace IFC souboru, z jinych aplikaci na vlastni
SPIRIT komponenty s podporou privodce pro IFC import. Tato transformace umozni uzivatelim SPIRITu
spolupracovat na projektech, kde se vyzaduji inteligentni stavebni elementy z ddvodu modelu, konstrukce,
dodavek nebo technického zabezpeceni. Protoze je pfi importu provedena konverze IFC elementl na ZAK
komponenty SPIRITu, stanou se po konverzi aktivni sou¢asti modelu SPIRITu. SPIRIT podporuje import
nejnovéjsi verze IFC — 2x3.
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Jak to funguje

Zde je uveden typicky pfiklad importu IFC souboru do SPIRITu.
1. Zroletového menu SPIRITu vyberte volbu Soubor — Import... - IFC.
2. Vyhledejte IFC soubor pro import a tlacitkem Otevrit jej otevrete.

3. Zobrazi se dialogové okno IFC — Priivodce nastaveni

E IFC - Privodce nastaveni E@g
J m Macist viechna piifazeni H UloZit viechna piifazeni |
Prostory |Stén\|I | Okna | Dvefe | Miky | Sloupy I Stropy|
Jm Macist 9 Ulofit jako... J < Standardnischéma > ~ § %
Pro vytvofeni skupin podie sloupce pretahnéte zde zahlavi soupee
H Data prostord Nastaveni
EE KiE Ciglo prostor Nazev prostor Zéna Info Komponent Popis prosto Tlougtka omi Podkrowi -= SPIRIT p
0 |{5BF9E4BC| 18 Gara# extruded 0 = = A
1|{9399C270-| 21 Objvad pokoj extruded 0 ] ] 1
2| {0604CBCE-| 24 Jidelna extruded 0 = =
3|{537EAFB2-1|27 Koupelna extruded 0 = 0
4|{7ED53897-: 32 Chodba extruded 0 [ [
5|{AF03519BF|35 Zadveid extruded 0 0 ]
& |{6E3B29E5| 38 Pokoj extruded 0 0 0
7|{71450D0E- |41 Knihovna extruded 0 ] ]
s21a77ranaaa |Sliad sctruidad n [l = =,
HIFC g .
PRUVODCE IFC ok Abbrechen Hilfe

4. Okno pravodce IFC je rozdéleno na nékolik zalozek, podle podporovanych typu elementd (prostory,
stény, okna, dvere, niky, sloupy a stropy). Kazda zalozka zobrazuje tabulku, kde je mozno pro kazdy
importovany IFC element pfifadit existujici SPIRIT ZAK komponent.

5. Na zalozce Prostory kliknéte do sloupce Komponent, na pfislusném fadku importovaného IFC
prostoru. Na pravé strané pole Komponent se zobrazi ikona (], Kiiknéte na tuto ikonu a vyberte
prostor z databaze SPIRITu. Muzete také kliknout na Sipku pro rozbaleni nabidky prostor(, které jiz
byly nacteny do vykresu. Chcete-li pfifadit jeden prostor pro vice IFC prostord, mizete pomoci
klavesa Shift nebo Ctrl vybrat vice prostord v tabulce. Pokud jste vybrali vice prostor(, kliknéte
pravym tlaCitkem mySi na vybrané elementy pro pfifazeni prostoru, popisu prostoru nebo tloustky
omitky z kontextového menu, které se zobrazi.

T Oteviit = B e

Kde hledat: .. 100_Prostory - & R Fm-

=
Mazov # | | Prostor | proménné | Cenova data

E Balkon.zac Chodba -
E Cekdrna.zac

E Détsky pokoj.zac
E Dilna.zac Poznamka:

E Gardizac . 7
EChIadl’ma.zac i
E Chodba.zac i

4 Jednaci mistnost.zac 4 4

EJl’deIna.zac DIM 277

E Kancelai.zac Typplochy  Typ prostoru Kategorie

EKniho\rna.Zac " ['u'F v”g.lchodba, vl v][a uzavieny p V]
Knrmnara var

] W 3 il

MNazev souboru Chodba.zac -
Typ souboru .z.ac f-'iles. .(;.zac.}. -

Cislo mistnost:

m

6. Pokud jste pfifadili prostor, popis prostoru a tloustku omitky pro vSechny nactené IFC prostory,
vyberte zalozku Stény.
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7. Kliknéte pravym tlagitkem mysi na zahlavi sloupce Tloustka a vyberte volbu Seskupit podle tohto
sloupce. V8echny stény budou seskupeny podle jejich tloustky. Je to velice vykonny mechanizmus
pro rozdéleni komponent( do skupin. Vyberte vSechny IFC stény pro kazdou skupinu zvlast, kliknéte
pravym tla¢itkem mysi a z kontextového menu vyberte volbu ZAK-Komponent. Vyberte odpovidajici
SPIRIT ZAK komponent. Dale vyberte zalozku Okna.

8. Importovana IFC okna jsou zobrazena podle typu, Sitky a vysky. Také okna mulzete seskupit podle
Sifky, nebo podle vySky a nebo podle obou rozméru. Vyberte stejné komponenty, kliknéte pravym
tlacitkem a z kontextového menu vyberte volbu ZAK-Komponent nebo Hloubka osazeni. Vyberte
ZAK okno nebo zadejte hloubku osazeni okna. Vyberte zalozku Dvere.

9. Pf¥ifazeni dvefi je podobné jako pfifazeni oken. Po pfifazeni dvefi vyberte zbyvajici IFC komponenty
a definujte odpovidajici SPIRIT ZAK komponenty.

10. Ukoncete import tlacitkem OK.

Prifazeni materialu

Sprava palety barev a per @
| Paleta barey | Pt per | Palets materil
B Import H Export Vymazat pfifazeni materiald Pouiita barva = Material lz‘
Ci: & Barva  Mézev Textura Méfitkn Pribledrost Nazewn
16 G216 |C\ProgramDatabSTINSPIRIT 20105201 _Testures neisi |1 [100 16
T C:\ProgramD atahS TINSPIRIT 20 DA 201 _Texturesivineis ERSSSSEIIN - ™
13 G218 |C\ProgramData\STINSFIRIT 20105201 _Testuresivneisi |1 100 18
19 G219 |C\ProgramDatabS TINSPIRIT 20105201 _Testures'nejsi |1 100 19
20 [ Gava_20 |C:\ProgramDatabS TINSFIRIT 20105201 _Testurestvneisi |1 100 20
2 [ Earva 21 | CAProgramDatabS TINSPIRIT 20105201 _Testuresinejsi |1 100 2
22 [N Earva_22 | CAPragramDatabS TINSPIRIT 20105201 _Testuresivneis |1 100 2 Block pg
23 N Barva_23 |C:\ProgramDatabS TINSPIRIT 20105201 _Testurestneisi |1 100 23
24 Barva_24 | C:A\ProgramDatahSTISSPIRIT20100200_TexturesiWnejsi |1 100 24

Do dialogu palety barev a per byla pfidana nova zalozka — Paleta material(. Dialogové okno otevrete pres
roletové menu Nastroje — Paleta barev. Hlavnim ukolem této funkce je pfifadit texturu k barvé elementu ve
vykrese. To umoznuje zobrazit texturovany model v 3D okné nebo ve Fresco Il. Textura mize byt ve formatu
bmp nebo jpg. Nejlepsiho vysledku docilite, pokud budete pouzivat tzv. bezedvé textury.

Zalozka Paleta material(i obsahuje tyto funkce:

Import - tato volba slouzi pro import existujiciho souboru materialt do aktualniho vykresu. Pouze 1 soubor
materialu muze byt aktivni.

Export - tato volba slouzi pro export aktualniho pfifazeni materiald do externiho souboru. Tento soubor
materidll je mozné importovat do jiného vykresu, nebo do aktualniho vykresu jako variaci materidlové
schémy.

Vymazat prifazeni material - tato volba vymaze vSechny pfifazené materialy. Pro tuto funkci neexistuje
operace Zpét (Undo). Lze vSak predtim provést export material(i do externiho souboru.

Zresetovat prirazeni materiali ve Fresco Il - tato volba vymaze pfifazeni material(l provedené ve Fresco
Il

Do bana = Materal E]
Poudita barva = Material

Pouiita barva + Folie = Material] _ g, pajovaci nabidka umoziiuje vybrat jednu ze 2 moznosti pfifazeni

materiall ve vykrese. V zavislosti na aktualnim nastaveni je ovlivnéno pfifazeni materiall v 3D okné a v
modulu Fresco Il.

Pouzita barva = Material — Vyberte tuto volbu, chcete-li zobrazovat materialy v 3D okné. V tabulce pak
muzete pfifadit material (texturu) k barvé elementu ve vykrese nezavisle na fdlii, ve které je element viozen
(félie jsou ignorovany). Toto je standardni nastaveni palety materiall. Pfifazené materialy se zobrazi v 3D
okné. Zaroven se pfifazené materialy zobrazi ve Fresco Il. Pokud je aktivni tato volba, nelze ve Fresco Il
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pfifazovat textury na zakladé félie a barvy (félie jsou ignorovany), mateiély se vSak zobrazi v 3D okné.

Pouzita barva + Félie = Material — Vyberte tuto volbu, chcete-li ve Fresco Il definovat material elementu na
zakladé barvy a félie. Pokud vyberete tuto volbu, paleta materiali zeSedne a vSechna aktualni pfifazeni
materiall jsou ignorovana. Pfifazené materidly (textury) se nebudou zobrazovat v 3D okné. Tato volba je
uréena pfedevsim, kdyZ chcete pfifazovat materialy ve Fresco Il.

Tabulka materialti obsahuje tyto sloupce:

Sloupec Popis

Cislo Cislo barvy je pevné &islo v seznamu barev. Barvy jsou sefazeny podle &isla.

Barva Zobrazi aktualni barvu (podle nastaveni palety barev) pro Cislo barvy.

Néazev Zobrazi aktualni nazev barvy (podle nastaveni palety barev) pro &islo barvy.
Textura Kliknutim do pole Textura pro pfisluSnou barvu se zobrazi na pravé strané pole

ikona [, Kliknutim na tuto ikonu se zobrazi dialogové okno, kde miizete vybrat
texturu. Ve slozce 201_Textures naleznete rizné textury. Jako soubory material(i
(textur) jsou podporovany formaty BMP a JPG. V nahledovém okné se zobrazi
nahled vybrané textury.

MéFitko materialu Pro vybrany material mizZete nastavit samostatné méfitko. Méfitko materialu ovlivni
velikost textury.

Prihlednost materialu |Pro kazdy material mizete nastavit prihlednost od 0 do 100. Hodnota 100 je
neprlhledny povrch, hodnota 0 je zcela prahledny povrch.

Nazev materialu Nazev matrialu je shodny s Cislem barvy.

Komponenty okna a dvefe byly modifikovany tak, aby pracovaly s paletou materiall. Pokud mate velké
mnozstvi komponentd, které chcete upravit pro praci s paletou materiald, pouzijte volbu Konverze tabulky
barev z roletového menu Soubor pokud neni otevien zadny vykres.

Vicevrstvé stény jiz maji pfifazeny barvy zalozené na nové paleté materiald. To je také duvod, proc€ je pfi
definici vicevrstvych stén dana volba Barva. Aktualné neni zadna funkce pro pfifazeni barvy pro standardni
komponenty Sténa. Pokud pouzijete standardni komponenty Sténa, musite zménit barvu pro pozadované
pfifazeni materiald.

Dalsi nové funkce

® Do 3D okna (roletové menu Zobrazit — 3D Okno) byla pfidana volba Pozadi. Umoziiuje vybrat
barvu pro pozadi 3D okna. Jednodus$e vyberte barvu z palety barev a potvrdte tlacitkem OK.

I 3D Okno == = T

Predni Zadni Levj Pavy Perspektiva Orto Zobrazit = | Pozadi

Spréva palety barev a per (=]

Paleta barev | Faleta per | Palsta mateila|

Akiudinl palets barey:  interni paleta EEHS

Upravit barvu
Wumazat barvu

Specialni barva
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® Do kontextového menu, kdyZ kliknete pravym tlaCitkem na komponent ve vykrese, byla pfidana
volba Vyménit komponent. Pro tuto funkci jsou k dispozici tyto volby:

e Vyménit tento symbol za... - pomoci této volby bude vyménén pouze vybrany komponent

® Vyménit vSechny viditelné za... - tato volba vyméni viechny stejné komponenty, které jsou
aktualné zobrazeny. Komponenty, které jsou umistény ve vypnutych féliich, nebudou
vyménény.

® Vyménit vSechny za... - tato volba vyméni vSechny komponenty stejného typu (také pokud
jsou ve vypnuté folii)

Objekt Inspektor |

Vytvorfit stejny element
Typ elementu: F-Okna
Parametry

okno 1-kiidlé 1200x1500 del 2:3.zac Udélat jedinecnym
JEDNODUCHe OSTeéMi 300 MM.zac ¥ Oteviit interni komponent ‘

P Natist externi komponent
osun

Otofit
Tuetiit |
Zrcadlit

Vyménit komponent Vyménit tento symbol za... % |

Vymeénit viechny viditelné za...

Vymeénit viechny za...

® Dialogové okno pro otevieni souboru komponentu (volba DB Vybér) bylo rozSifeno o moznost
editovat atributy komponentu.

T Oteviit = | E i

Look in: . Prosklené s ramem - O P FE-
Nazov ° Velkost  Typ Dvefe [proménné | Cenova data

i . Prosklené dvoijité -
Eprusklené dvojité.zac 735kB Sibor ZAC T —
Eprusklené dvojité s nadsvétlikem... 750kB  Sibor ZAC
EPrnsklené dvojité s nadsvétlikem... 130 kB  Sibor ZAC
EPmskIené dvojité s postranicemi.. 126 kB Sibor ZAC il =
ﬂPmskIene’jednodu(hé.zac 114 kB  SiborZAC
HPmskIene’jednodu(hésﬂadsvétl‘.. 118 kB SiborZAC [
A Prosklent jednoduché s nadsvitl... 126 kB Sibor ZAC g
EPrnsklenéJednndu(hésmads\ré’cl‘.. 122 kB Sibor ZAC Typ:
EPmskleneJ.ednndu(hespnstram... 118 kB SL.IhD!ZAC DIN 276: 2
EPmskIenéJednodu(héspostram... 114 kB Sibor ZAC

Pevny rozmér: =
Sitka | Vyska: 1600 / 2500
‘ T 8 o
N&zev souboru  Prosklene dvojité. zac - Otewiit
Typ souboru Spirit komponenty {*.zac) -
L

® SPIRIT 2010 podporuje import, export a reference SketchUp soubor( verze 7.

® Nyni muzete upravovat ZAK kétovani. Do menu Zmény (roletové menu Z A K — Kétovat) byly
pridany tyto volby:

o Pridat bod stény — do existujici kéty stény Ize pfidat dalSi body.
1. Vyberte volbu Pfidat bod stény z menu Zmény.
2. \Vyberte existujici kotu, do které chcete pfidat bod.
3. Zadejte (uchopte) bod, ktery chcete okétovat. Kéta se automaticky aktualizuje.
Nize je znazornén pfiklad, kde jsou timto zplsobem okétovany sloupy.

o Pridat bod otvoru — tato funkce pracuje stejné jako vySe popsana volba s tim rozdilem, Ze
bod je pfidany do kéty otvoru.
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| 1000 | 1200 | 1000 | 1200 | 1200

| | 1500 | | 1500 |
||3°° 3000 |[3°°17{m
11 i

® Vymazat bod stény — tato funkce slouzi pro vymazani dodate¢né pfidanych bod, které byly
pfidany do kéty stény pomoci funkce Pridat bod stény.

1. Vyberte volbu Vymazat bod stény z menu Zmény.
2. Vyberte existujici kotu, do které byl pfidan bod.
3. Vyberte bod, ktery chcete vymazat. Kéta se automaticky aktualizuje.

® Vymazat bod otvoru — tato funkce slouzi pro vymazani dodate¢né pfidanych bodu, které
byly pfidany do koty otvort pomoci funkce Pridat bod otvoru.

® Parametry kétovani a ZAK kotovani byly rozSifeny o funkci Text koty s rameckem. Tato funkce
umozniuje definovat obrysovy ramecek textu koty. PFi tisku pak tento ramecdek ,ofizne“ napf.
Srafovani prekryvajici text koty.

® 2D koétovani
1. Vyberte z roletového menu Kreslit volbu Kétovat — Délky.

2. Z navigatniho menu vyberte volbu Druh Textu a aktivujte funkci Text Kéty s
Rameckem.

® ZAK kotovani
1. Vyberte z roletového menu Z A K volbu Kétovat.

2. Z navigatniho menu vyberte volbu Parametry a aktivujte funkci Text Koty s
Rameckem.

® Do symboll byly pfidany vybrané znacky dopravniho znaceni. Dopravni znacky jsou vytvofeny jako
2D symboly. Tyto symboly Ize vyuZit pro znazornéni dopravni situace v okoli budovy. Dopravni
znacky naleznete v prohlize¢i komponentl pod uzlem Symboly — Jine — DOPR_ZN.

BOOA
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Modul LegMist pro generovani legendy mistnosti byl rozSifen o tyto moznosti:
® | ze provést export mistnosti, oken, dvefi a podlah do aplikace Famada.

® | ze definovat tloustku omitky pro vypocet ploch mistnosti. Omitku Ize definovat globalné pro
cely projekt nebo individualné pro jednotlivé mistnosti.

® V tabulce mistnosti mizete nyni zobrazovat sloupec Svétla vyska.

Bylo vylepSeno zvyraznéni obrysu mistnosti pfi riznych vybérech a automaticka aktualizace
ploch.

Vice informaci a podrobny popis vSech funkci modulu LegMist najdete v dokumentu
Legendy2.pdf ve slozce ..\STI\SPIRIT2010\190_Help Files.
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