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4 SPIRIT 2009 — nové funkce

Uvod
Tento dokument obsahuje popis novych funkci SPIRITu 2009 oproti verzi SPIRIT 15 (15.15). Popis

funkci, které jsou shodné s verzi SPIRIT 15 nebo starSimi verzemi najdete v jiném dokumentu
popisujicim pfislusnou ¢ast menu SPIRITu.

Ve verzich Werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné.

Jednotlivé funkce jsou dostupné také podle toho jakou verzi SPIRITu a jaky licenéni soubor mate
nainstalovany. Aktualni verzi a licenci zjistite pokud ve SPIRITu vyberete volbu Napovéda - Info.
V zobrazeném dialogu je uvedena verze (Version), licence (License) a dalSi informace. V

Info ]

BUILDING INFORMATION-NETWORK
PLAKNING_CAD PERFORMANCE_SFECS COST_CONTROL

International 20 PATATAS

Version: 2009.04.2009.803
License for: Softconsult spol. Sr.o.
License Number: STI201243
License Version: 2009.0
Dongle Number: A24362

© 2000 SOFTTECH GmbH. All rights reserved. ‘ I I
Unauthorized reproduction or distribution of
this software is a violoation of applicable laws. STI INTERNATIONAL

Abyste méli k dispozici vSechny funkce musite mit pro pfisluSnou verzi odpovidajici licenci.
Napfr.

pro verzi 2009.04 licence 2009.0

pro verzi 2009.1x licence 2009.1

pro verzi 2009.2x licence 2009.2

Pokud mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi, ale pouzivate licenci 2009.0, nebudete mit k dispozici
nové funkce obsazeny ve verzich 2009.1x, 2009.2x ...
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SOFTTECH postavy

Zabydlete vas projekt vice nez 100 postavami v dennim, obchodnim a turistickém odévu. Postavy jsou
k dispozisi v raznych stylech. JednoduSe vlozte postavy do vykresu. Postavy naleznete v knihovné
symboll v 5-ti riznych slozkach.

Kde naleznete postavy?

Postavy naleznete v Prohlize¢i komponentt pod uzlem Vybaveni - 020_STI Postavy.
V adresatové struktufe jsou postavy uloZeny ve sloZzce 020_Vybaveni/020_STI Postavy.

Prezentace projektu je vice "Ziva" a atraktivni. Postavy muzete vlozit do projektu ve vice zobrazenich.
Fotorealistické, ¢arové, v odstinech Sedé, Cerno-bilé, silueta. Postavy Ize pouzit také ve fotorealistic-
kém modulu Fresco Il.

Copyright

Postavy jsou chranény autorskymi pravy.
Neautorizované kopirovani nebo prenaseni do jinych knihoven je striktné zakazano.

Nové pracovni prostiredi SPIRITu
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Nové pracovni prostfedi SPIRITu je provedeno s nasledujicimi inovacemi:
® Nové naviga¢ni menu

® Nové roletové menu

® Nové ikonoveé a kontextové listy

® Objektové styly a objekt inspektor



Mnoho nastaveni SPIRITu a nebo funkci, které je potfeba nastavit nebo ménit, které byly dfive
umistény v podmenu jsou nyni umistény pfimo na hlavni obrazovce programu. Napfiklad déleni 3D
elementl (napf. valce), vySka parapetu nebo prekladu otvor(, tloustka stény, typ komponentu, vySka
sloupu, méfitko pro tisk, aktualni tabulka per, a mnoho dalSich. To déla praci ve SPIRITu vice efektivni
a moderngjsi, a umoznuje ovladat program rychleji. VSechny informace jsou umistény na nové
kontextové listé.

Moznosti pfedvoleb "vybérové seznamy" (napf. situace, typy €ar ...) jsou také dostupny v podmenu tak
jako dFfive. Stavova lista a navigacni panel jsou rovnéz dostupny. Stavebni komponenty jsou dostupny
pfes nové objektové styly.

VSechny uzivatelské funkce, jako uzivatelské klavesové zkratky |ze porad pouzivat a upravovat.

Nové uZivatelké prostfedi pokraCuje v zavedeném barevném konceptu. Napf. vdechny architektonické
funkce jsou Cervené, modelovaci funkce Zluté a editacni funkce zelené. Dialogova okna jsou rovnéz
integrovana do barevného konceptu.

Novinky

e Kombinace rtznych inovaci uzivatelského prostfedi ve SPIRITu 2009 usnadriuje, urychluje a vice

automatizuje praci.
VSechny informace jsou soustfedény na novou kontextovou ikonovou listu.

Nové navigaCni menu s asociovanou kontextovou ikonovou listou pfinasi vétsi prehled a
organizovanost.

Funkce a vybéry (napf. barva, typ Cary...) jsou nyni dostupny pfimo na obrazovce, ne pres
podmenu.

Nové navigaéni menu SPIRITu
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SPIRIT 2009 — nové funkce

Nové navigaCni menu, které je uspofadano ve stylu harmoniky obsahuje 9 tabulek. Jednotlivé tabulky
Ize zobrazit nebo skryt pfes kontextové menu. Kazda tabulka po rozbaleni zobrazi specifickou sadu
pfikaz( odpovidajici pFilusné volbé napf. Architektura, Modelovani, Kresleni, Upravy...

Jednotlivé tabulky Ize také rozbalit pomoci klavesovych pfikazt [Alt+1], [Alt+2], [Alt+3] atd. Tyto

vybér je i zde zachovan barevny koncept.

Naviga&ni menu Ize ukotvit (zadokovat) na levou nebo pravou stranu obrazovky (standardné vievo)
nebo muze byt jako plovouci.

Uzivatelé ktefi jsou zvykli pouzivat funkéni klavesy (F1-S0) z prfedchozich verzi mohou zapnout
zobrazeni funkénich klaves v navigaénim menu pfes roletové menu Nastroje - Nastaveni
programu... - Ovladani

Muzete také zvolit umisténi funkénich klaves vlevo nebo vpravo od pfikazu. Pokud je pro vas obtizné
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zvyknout si na novou strukturu menu, mazete si také nastavit klasicky styl menu jako v predchozich
verzich SPIRITu.

Novinky

® SPIRIT 2009 poskytuje pfimy pfistup ke v§em dulezitym funkcim seskupenym do kategorii.
o SPIRIT 2009 poskytuje nejvétsi moznou vykresovou oblast na obrazovce.

® Prikazy v navigacnim menu jiz nejsou omezeny na 10 znakad.

® Navigacni menu Ize zmenSit tak, ze jsou zobrazeny pouze ikony.

Nové roletové menu

SPIRIT 2009 ma upravenou strukturu roletového menu, s fadou novych funkci a podporuje koncept
nazyvany "spici menu". To znamena, Ze funkce a pfikazy které jsou pouzivany zfidka "spi" (jsou
skryty). Systém roletového menu byl pfeorganizovan a uspofadan efektivnéiji.

Dulezité funkce jsou nyni Iépe dostupné z nového roletového menu.
"Spici menu" ulehéuje vybér Easto pouzivanych funkci.
VSechny dokovaci dialogy jsou pfistupny z menu Okno - Dokovaci dialogy.

Volba Pracovni rezim (Urover zobrazeni ZAK komponent() byla pfesunuta do menu Zobrazit.

Roletové menu nyni podporuje také rizné zplsoby rozbalovani menu.

1. Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na libovolnou liStu nastroju a z kontextového menu vyberete volbu
Upravit...

2. V zobrazeném dialogovém okné Upravyt vyberte zaloZzku Volby.
3. Zde mizete nastavit zpusob ,chovani“ roletového menu a nastrojovych list.

Nové ikonové listy a kontextova lista
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Pro kazdou funkci v novém naviga¢nim menu existuje asociovana kontextova liSta, ktera zobrazuje
vSechny volby, nastaveni a dalsi pfikazy vztahujici se k vybrané funkci. Toto déla SPIRIT jednodusSim
a rychlejSim, protozZe jiz nemusite hledat volby v podmenu. Jak je vidét na hornim obrazku, kdyz
vyberete z naviga¢niho menu Architektura/Z A K volbu Stény, vSechna nastaveni jsou po ruce v
nové kontextové listé. Muzete zmeénit tloustku stény, stranu kresleni stény a dalSi. Navic vétSinu z
téchto pfikazl Ize pouzit také v pribéhu kresleni.
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Novinky
® VSechny dllezité funkce jsou nyni pfimo dostupné.
Navigace pfes podmenu je minulosti.

e Situace se viemi dulezitymi nastavenimi jsou také pfimo dostupné.
® |konove listy Ize zapnout nebo vypnout v zavislosti na tom co chcete pravé délat.
® Mduzete jednodusel pfidat, vymazat nebo zmeénit ikony v ikonovych li§tach.

Dostupné ikonové listy

lkonova lista Standard

standard - B

AR R TR Y

Tato ikonova lita obsahuje vSechny potfebné funkce pro nacteni a ulozeni souboru, kopirovani a
vlozeni dat.

Stavova lista

] Chel stana Porotherm 40 CB. (][] | M| Pin (]| odstup 300 [<]|E@ o [<]| & zo00[<]| & o1 [+]| otkenstrukenifole  [+]

Stavova liSta obsahuje vdechna primarni nastaveni pro vykres:
® Aktualni barvu &ary

® Aktualni druh a odstup ¢ary

® Aktualni Z-Bazi a Z-VSyku

® Aktivni zonu a folii

lkonova lista Vystupy

vystupy ~ B
| [~]%8| B @ O |stndard  [~]|Standard [ ~]| & intemipaleta [~]| 1:50 &Y=

Obsahuje tyto funkce:

Pfistup do menu Situace

Rozbalovaci seznam situaci pro vybér situace

Pfidat aktualni pohled do seznamu situaci

Oteviit spravu referenénich soubort

Vlozitivlastni referenci

Kvadr ofezani pro referenci

Pracovni rezim (Studie, Standard, Realizace, Detail)
Zobrazovaci rezim (Standard nebo Nahled)

Paleta per a barev (pfimy pfistup do editoru barev a per)
Rozbalovaci seznam pro vybér aktivni palety per
Rozbalovaci seznam pro vybér aktualniho méfitka pro tisk
Nastaveni tisku

Umistit format papiru

Aktivovat tiskovou oblast
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® VloZit ramecek vykresu

Vstupni lista

| Q Zadejte relativni vzdalenost ve sméru ¥: 0

Tato lista indikuje kroky pro provedeni specifickych pfikazd nebo funkci nebo slouZi pro zadani
nékterych hodnot, je to proto jedna z nejdulezitéjSich list.

Informacni lista

@

W prohledavad vzdalenosti nebyl nalezen Z2dny element,

informacni lista zobrazuje informace k vybranému pfikazu.

Lista souradnic

Coordinatebar
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Tato lista zobrazuje pozici kurzoru. Zobrazuje pozici X, Y, uhel a délku s ohledem na aktualni vstupni

rezim.
Objektové styly
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v architektonickém vykrese ma hodné elementd specificka nastaveni. Napf. Srafovani pro beton nebo
sténu, text, kétovani... Mnoho spolecnosti si vyvinulo svUj vlastni standard pro zpracovani a prezentaci
vykresové dokumentace. Pomoci novych objektovych styl mohou mit vS§echny elementy SPIRITu
definovano pfesné nastaveni a Ize je centralné sparvovat prfes prohlize€¢ komponentl. Vybér
objektovych stylli provadite zplsobem drag and drop z prohlize¢e komponentl tak jednoduse, jak to

jde.

Abyste mohli vytvaret svoje viastni objektové styly, mizete bud modifikovat existujici objketovy styl a
ulozit jej pod jinym nazvem, nebo mulzete vybrat odpovidajici prototypovy vykres se Sablonou stylu
(pro kazdy typ elmentu existuje zvlastni soubor) a ulozit novy objektovy styl. Nebo, pokud mate
existujici vykres, mlzete vygenerovat objektovy tyl z eistujiich elementd ve vykrese. Jednoduse
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aktivujte vybérovy kurzor, vyberte element pro generovani souboru stylu a oteviete kontextové menu
pomoci pravého tlacitka mysSi. Z menu vybete volbu Generovat soubor stylu a vyberte pozadovany
styl. Styl bude automaticky vygenerovan.

Objektové styly Ize vyuzit dynamicky ve vykrese nebo jednoduse vlozit jako objekty (napf. mizete
vlozit (drag and drop) kruznici do vykresu a dynamicky definovat jeji polomér nebo pouze vlozit kruznci
s definovanym polomérem). Kdyz vlozite jako objekt, parametry elementu mlzete ménit v objekt
inspektoru.

Kde naleznete tuto funkci

Objektové styly naleznete v prohlize¢i komponentt pod uzlem Vykresové styly. V adresarové strukture
SPIRITu jsou soubory styll uloZzeny ve slozce C:\Program Data\STN\SPIRIT2009\021_Styles\...

Struktura slozek uvnitf "vykresovych styl(" je standardni struktura slozek Windows, fazeno podle typu
elementu, muze byt vSak zménéna a slozky pfejmenovany podle vasich viastnich standardu.

Jak vytvorit vlastni vykresovy styl
Zménou stavajiciho vykresového stylu:
1. Kliknéte 2x na vykresovy styl v Prohlize¢i komponentt. Otevie se vykres stylu.

2. Provedte upravu vykresu. Muzete kliknout [Shift]+levym tlacitkem mysSi na element a provést
zmény v Objekt inspektoru.

3. Zmeénény vykres ulozte pod jinym nazvem pomoci volby roletového menu Soubor — Ulozit jako...

Definici nového stylu:

1. Pokud mate ve vykrese objekt, ktery chcete ulozit jako vykresovy styl, kliknéte na néj [Ctrl]
+pravym tlacitkem mysi nebo aktivujte vybé&rovy kurzor a kliknéte na n&j pravym tlaCitkem mysi.

2. Z kontextového menu vyberte volbu Generovat soubor stylu a vyberte typ stylu.
3. Zadejte nazev souboru stylu a ulozte soubor stylu na pozadované misto.

Poznamka

Aby se noveé vytvorené styly zobrazili v Prohlize¢i komponentt stisknéte klavesu [F5] pro aktualizaci
stromu prohlizece.

3D okno (OpenGL)

Nyni mUzete otevfit nové OpenGL 3D okno soubé&zné s vykresem SPIRITu, ve kterém je zobrazeny
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aktivni model ve SPIRITu ve stinovaném zobrazeni. Navic mlzete 3D model otacet a vybrat elementy
v modelu a editovat jejich vlastnosti v Objekt inspektoru.

Jak to funguje:

1.

OpenGL okno oteviete pfes roletové menu Zobrazit — 3D Okno. Mlzete také kliknout pravym
tlacitkem mysi (nebo Crtl + pravym tladitkem) na prazdnou oblast vykresu a z kontextového menu
vybrat volbu 3D Okno. lkonu 3D okno naleznete také na panelu pfepinacéd nebo na ikonové listé
3D Pohledy.

Pro navigaci v 3D Okné mizete vyuzit tyto funkce:
Stisknéte levé tlaCitko mysi. Budete-li pohybovat mysi, model se bude otacet.
Stisknéte prostfedni tladitko (kole¢ko) mySi. Budete-li pohybovat mysi, budete posouvat model.

Stisknéte pravé tlaCitko mysSi. Budete-li pohybovat mysi nahoru a doll, model se bude
zmensSovat/zvétSovat. Zmensovat a zvétSovat muzete také pomoci koleCka mysi.

Kliknéte 2x na element v 3D okné. Objekt se vybere a zvyrazni se. Kdyz vyberete prvni element,
muzete vybrat dal$i elementy tak, Ze stisknete klavesu [Ctrl] a kliknete levym tla¢itkem mysi na
dalSi element. Stejnym zplisobem muzete jiz vybrany element odstranit z vybéru.

Chcete-li zrusit vybér vSech vybranych element( kliknéte 2x na prazdnou oblast 3D okna.
Chcete-li zménit pohled v 3D okné, vyberte typ pohledu na listé nastrojl.

Pokud vyberte elementy ve Spiritu a nasledné otviete OpenGL 3D Okno, vybrané objekty budou
zvyraznény takeé v 3D okné.

Barva ve které jsou zobrazeny elementy v 3D Okné je stejna jakou barvou byly elementy
nakresleny ve SPIRITu.

Start asistent

SPIRIT start asistent ||

Jak cheete zadit?

- ] Otevfit posledni vykres i~
’ % Otevfit novy vikres

[ B Otevit eustuiici vyikres

(£ Rychly stat

’).’} Viukova videa

’ - Novinky verze

[ a Ukongit program

[] Nezobrazovat tento dialog pfi dal¥im startu.

Novy start asistent zjednodus$i za¢atek novym uzivatelim SPIRITu.
Start asistent obsahuje tyto volby:

2} Oteviit posledni vykres

Otevie posledni editovany soubor. Pokud podrzite kurzor na této volbé&, zobrazi se nazev posledniho
souboru. Pomoci Sipky vpravo muzete zobrazit poslednich 20 editovanych vykresovych soubord a
vybrat jeden pro otevfeni.
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% Oteviit novy vykres
Otevre prohlize¢ soubor( pro vytvoreni nového vykresového souboru.

£l oteviit existujici vykres
Otevre prohlize¢ souborl pro otevieni existujiciho vykresového souboru.

“~ Rychly start
Otevre vykres Rychly start. Dokument pravodce neni v této verzi SPIRITu implementovan.

Fi Vyukova videa
Otevie webovsky prohlize¢ obsahujici posledni tréninkova videa.

Novinky verze
Zobrazi PDF dokument s pfehledem novych funkci v aktualni verzi SPIRITu.

3 Ukonéit program
Ukon¢i SPIRIT.

Nezobrazovat tento dialog pii dalSim startu

Zakliknéte tuto volbu, pokud nechcete pfi startu SPIRITu zobrazovat Start asistent. MGzete znovu
obnovit zobrazeni Start asistenta pomoci volby v roletovém menu Néastroje — Nastaveni programu...
- Obecné. Volbu Spustit SPIRIT s dialogem nastavte na Start asistent.

Spustit SPIRIT s dialogem [Dte'uFl't vikres = ]

Oteviit vykres
[ wydistit vikres pfi uloZeni ‘

Mowy vykres
|| Zkomprimovat vykres pii uloZeni bﬁédn?m k

[ verifikovat vykres pfi uloZeni

Pokud je aktivni volba Nezobrazovat tento dialog pfi dalSim startu, SPIRIT nastavi automaticky pfi
dalSim otevfeni volbu Otevrit vykres.
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Tazeni s vybérem

Funkce Tazeni je ve SPIRITu 2009 rozsSifena, abyste mohli tahnout elementy vice flexibilng, rychleji a
vic intuitivné.
Jak to funguje:

1. Aktivuje vybérovy kurzor na ikonové listé Kurzor a vyberte element nebo vice elementl které
chcete tahnout. Kdyz je element vybrany (zvyraznény) pouzitim vybérového kurzoru a vyberete
funkci Tahnout, pfikaz bude proveden pouze na vybraném elementu (elementech). Elementy
které nejsou zvyraznény, nebudou tazeny.

2. Vyberte funkci Tahnout nékterou z nasledujicich moznosti:
e Kliknéte na ikonu Tahnout na ikonové listé Editace
® \yberte volbu Tahnout z roletového menu Upravy
® \/yberte volbu Tahnout z tabulky Upravy v navigaénim menu
o Stisknéte klavesy [Alt]+[s]
3. Zadejte vektor (smér a vzdalenost) pomoci mysi nebo z klavesnice.

4. Vyberte elementy pro taZeni. Pfed vybérem elementl mlzete jesté pouzit [Ctri]+[levé tlac.mysi]
pro vybér dalSich elementa.

Metoda pruznych ¢ar

K dipozici je novy pfikaz pro dynamickou editaci konct ¢ar (2D nebo 3D), vrcholl polyline, vrcholl
poly-desek, kruznic a oblouku.

Jak to funguje:

1. Vyberte volbu Tahnout Pruzné nékterou z nasledujicich mozZnosti:
® \Vyberte volbu Tahnout Pruzné z roletového menu Upravy
® \/yberte volbu Tahnout Pruzné z menu Tahnout z tabulky Upravy v navigaénim menu
® \/ytvofte si vlastni klavesovou zkratku nebo ikonu. PouzZijte interni pfikaz 3055.

2. Kliknéte na konec ¢ary, vrchol polyline, vrchol polydesky, kruznici nebo oblouk

3. Zadejte novou pozici koncového bodu nebo vrcholu pomoci mysi nebo zadanim z klavesnice.

Poznamka

Kdyz vyberete oblouk, mlzete zménit bud’ koncové body oblouku nebo polomér oblouku, podle toho
na kterou &ast oblouku kliknete.
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Elipsy

Elipsy a elipsovité poly-desky Ize nyni vytvaret 3mi zpUsoby:
1. Pravidelna elipsa — matematicky spravna elipsa se vytvofi pomoci 2 stfedu.

2. Elipsa z obloukli — elipsa se vytvofi z obloukd jako pfiblizny tvar. Pokud vyberete funkci
Rozpadnout na ¢ary/oblouky z kontextového menu, vysledkem bude nékolik oblouk.

3. Elipsa ze segmenttl — elipsa se vytvoli z ¢arovych segmentl. PoCet segmentl mlzete definovat.
Pokud vyberete funkci Rozpadnout na ¢ary/oblouky z kontextového menu, vysledkem bude nékolik
Car (segmentq).

Elipsu mlzete nyni definovat také stfedem.

Volbu pro kresleni elips vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
Z roletového menu Kreslit — 2D krivky — Elipsa
Z navigaéniho menu tabulka Drafting/Layout — Kfivky — Elipsa

Volbu pro kresleni poly-desek vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
Z roletového menu 3D Elementy — Poly Deska — Elipsa
Z navigacniho menu tabulka 3D Elementy — Poly Deska — Elipsa

Sprava referen¢nich vykresu

Pro vylepSeni pouziti referen¢nich vykres ve SPIRITu byl zaveden novy zpusob spravy referenénich
souborl. Novy manazer poskytuje lepsi spravu a kontrolu referen¢nich soubord a mnoho funkci pro
tfidéni, filtrovani a vytvareni skupin referenénich soubord.

z Spriva refarenénich souborl “
W Obnovit 5 Znova nadist ] Ro up [ Rozpadnout vie 56| Vymazet 08 Zméni
| %,
= . X . Sanain | .
Pro virecteni shupin pods sloupce plebinsie zos 2anls soupos i eyl 3
1 Zobi s Rsfmarcs Shire Faprasaniaca | Folsill
1 075 Vid Ugk Hioubd Sib Pra Pal Hi Wie HL Evd 28 ZH Kiswr  Casta  Hiswr soubeiy Fatag Malssen Indared Ty, Bave  Divh Sy Ddelugs ¥ OF e Ky o
o 0N | Dvef ok | [ 3| D [0 [0 | 25 Proges| ikaes4 512 s2 | @ v Ol vy (35 || B OEonimkeniie |
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Novy manazer pro spravu referenénich soubor( je rozdélen na nékolik sekci:

Sekce Zobrazeni

Zobrazeni

MNazev falie  Widitelnost falie  HLA

Fulie001

Cislo i

Hloubka vnoreni  Situace  Pracovni redim  Paleta per

Viditelnost  Uchopeni

= T

Kvadr ofezani  Z-Min Z-Max

Viditelnost

Zobrazeni referenénich soubori mize byt nyni nastaveno na zapnuto/vypnuto. Pokud je viditelnost
vypnuta, je na misté vloZzeni referenéniho souboru zobrazen obdélnik, ktery zobrazuje rozsah
referenéniho souboru. Toto nastaveni také znacné& zvySuje rychlost pfi pFekreslovani vykresu.
Umoznuje to také vybrat referenci vybérem ohranicujiciho obdélniku.

Uchopeni

Uchopeni objektl uvnitf viozené reference miize byt také zapnuto nebo vypnuto. Vypnuti uchopeni
také zvySuje rychlost pfi prekresleni vykresu.

Hloubka vnoreni

Protoze referencni soubor miize obsahovat dalSi referenéni soubory, tato volba umoznuje nastavit
hlobkovou uroven pro zobrazeni viozenych referenci. Hodnota 0 zobrazi vSechny vliozené reference.
Hodnota 1 zobrazi pouze prvni Uroven, hodnota 2 prvni dvé Urovné atd. Toto nastaveni ma také
vyznamny vliv na rychlost zobrazeni.

Situace

Obsahuje seznam situaci referenéniho souboru. Mlzete vybrat situaci kterou chcete zobrazit. Podle
vybrané situace se zobrazi pfislusné folie referenéniho souboru. Félie jsou zobrazeny na pravé strané
dialogového okna.

Pracovni rezim

Umoznuje vybrat rezim zobrazeni (Studie, Standard, Realizece, Detail) pro kazdou instanci
referenéniho souboru.

Paleta per
Umoznuje vybrat paletu per pro kazdou instanci referencniho souboru

Nazev félie
Zde je zobrazen nazev félie, ve které je vliozen referenéni soubor.

Viditelnost folie
Aktualni stav folie Zap/Vyp ve které je vloZen referenéni soubor.

HLR
Umozniuje zapnout/vypnou zobrazeni referenéniho souboru s vypoctem viditelnosti (skrytych &ar)

Kvadr orezani

UmoZiuje zapnout/vypnou kvadr ofezani referenéniho souboru. Kvadr ofezani umoZzZhuje zobrazit
pouze urcitou ¢ast reference.
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Z-Min
Vy8ka spodni hrany kvadru ofezani

Z-Max
Vyska horni hrany kvadru ofezani

Sekce Reference

Reference

[ Cesta M azew zoubaru F.ateqoie |
C:A\ProgramDatahS TISSPIRIT 20054080 _Drawing Files' Wikres-4.512 512 |

=

Nazev

Uzivatelsky nazev pro kazdou vlozenou referenci. Tento nazev umoznuje okamzitou identifikaci
reference, pokud bylo vloZzeno vice instanci stejného souboru.

Cesta
Absolutni cesta, kde je ulozen referenéni soubor

Nazev souboru
Nazev referencniho souboru vetné& pfipony.

Kategorie
Typ vloZeného referenéniho souboru

Sekce Stav

Stav ,
_EE M alezen |hztance I
N |
i V| 242 |
Nalezen

Zde je zobrazena ,fajfka“ pokud byl referenéni soubor nalezen na plvodnim misté s plvodnim
nazvem. Pokud soubor nebyl nalezen nebo byl pfejmenovan, zobrazi se znacka X.

Instance
Pokud byl referenéni soubor viozen vo vykresu vicekrat, kazda reference ma vlastni Cislo instance

Sekce Reprezentace

Reprezentace

Zyirazneéni Barva Drruh Gary Odztup

= Cicina 305
AN [T

Zvyraznéni

Zvyrazneni reference Zap/Vyp.
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Barva
Barva &ar zvyraznéni reference.

Druh éary
Druh &ary zvyraznéni reference.

Odstup
Faktor odstupu ¢ary zvyraznéni reference.

Seznam folii

Seznam falil
Zapifup Mazew falie
[¥]  Folie0d
|| O1Fdlie - Kby
] Eonstukeni fole
] D2Eanstrukéni falie
[ 02Falie - Stropy
02Falie - Prostany
0Z2Fdlie - Katy
3k onstrukéni folie
(3Falie - Stropy
(3Fale - Proztorny

[ 03Fdle - Katy
@]  Spmbaly

] Testy

¥ Koty

V seznamu félii na pravé strané spravy referen¢nich soubort mizete provadét tyto operace:

Zap/Vyp

Zde muzete vypnout/zapnout félie referenéniho vykresu. Jsou zobrazeny pouze ty folie reference,
které jsou zapnuty.

Nazev félie
Nazvy folii referen¢niho souboru.
LiSta nastroju okna Sprava referen¢nich soubort
4| Obnovit |5 Znovu nacist [| Rozpadnoutzap [} Rozpadnout vie 3| Vymazat () Zménit _

Standard |E| a % .

Obnovit

Pouzijte tuto volbu, chcete-li obnovit vybrany referen¢ni soubor tak, aby byly zobrazeny zmény
provedené na originalnim souboru. Tato volba ponecha zobrazeni folii podle vaseho nastaveni.
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Znovu nacist

Pouzijte tuto volbu, chcete-li obnovit vybrany referenéni soubor tak, aby byly zobrazeny zmény
provedené na originalnim souboru. Tato volba zméni také zobrazeni folii (stav zap/vyp).

Rozpadnout zap

Tato volba rozpadne vybrany referenéni soubor na elementy. Do vykresu se vloZi pouze elementy ze
zapnutych félii.

Rozpadnout vse

Tato volba rozpadne vybrany referen¢ni soubor na elementy. Do vykresu se vlozi vSechny elementy
referenéniho souboru nezavisle na stavu zapnutych a vypnutych félii.

Vymazat
Tato volba vymaze vybranou referenci z vykresu.

Zménit
Tato volba umozniuje zménit vybranou referenci za jiny referen¢ni soubor.

Seznam soubortl nastaveni
Seznam dostupnych souborl nastaveni.

= Ulozit nastaveni jako...

Tato funkce ulozi aktualni nastaveni funkci spravy referencénich soubor(i do externiho souboru. Ulozi
se vSechna nastaveni v€etné pouzitych uzivatelskych filtr{.

X Vymazat nastaveni
Tato funkce vymaze vybrany soubor nastaveni.

Vypocet skrytych ¢ar pro reference

\ |

TN 1 |

3D model vliozeny do SPIRITu jako referencni soubor mizete nyni zobrazit s vypoctem viditelnosti
(skrytych ¢ar).
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Jak to funguje:

1. VloZte 3D model do vykresu jako referenéni soubor. Vyberte v roletového menu volbu Vlozit —
Referenéni vykres (soubor)...

2. Reference se vlozi v ortogonalnim zobrazeni (pudorys). Otocte referenci do pozadovaného 3D
pohledu. MuUzete také vloZzit vice referenci (vice instanci).

3. Kliknéte pravym tlacitkem mySi na referenci a vyberte z kontextového menu volbu Vypocet
viditelnosti (HLR). Nyni bude vypocet viditelnosti pro referenci aktivni.

Novy rezim vypoctu viditelnosti pro referenéni vykresy (HLR) umozniuje docilit ,zivé“ 3D pohledy, které
se automaticky aktualizuji pfi zménach a upravach 3D modelu.

DWG import s referencemi

SPIRIT maze nyni importovat DWG/DXF soubory které obsahuji DWG/DXF referenéni soubory.

Jak to funguje:

1. Vyberte z roletového menu volbu Soubor — Import — DWG/DXF-soubor nebo kliknéte pravym
tlaitkem mySi na pradzdnou oblast vykresu a vyberte z kontextového menu volbu Import —
DWG/DXF-soubor.

2. Vyberte DWG/DXF soubor pro import a kliknéte na tlaitko Otevrit.

3. V zobrazeném dialogu pro import DWG/DXF souboru aktivujte na zaloZzce Obecné volbu Nadist
XREF soubor.

4. Potvrdte tlacitkem OK. DWG/DXF soubor se nacte v€etné vSech asociovanych referenci.
5. Vyberte z roletového menu volbu Vlozit — Sprava referenci... pro spravu referenénich souboru.

Administrace vysky podlazi v dialogu Sprava félii a zén

iy
W
!
]
i
b
|
5
!
4 |

Zény lze nyni pohodiné spravovat v dokovacim okné Sprava folii a zén. Zény muzete jednoduse
prejmenovat. Nazev folie zény sestava z nazvu zony (napf. Prizemi) + typu félie (napf. konstrukce)
definujici konstrukce zoény. Nazvy téchto dvou sloupcl jsou automaticky zkombinovany do formatu
nazvu félie (napf. Prizemi konstrukce.

Zménite-li nazev zony (napf. z Prizemi na Poschodi), vSechny félie asociované s pfisluSnou zénou se
automaticky prejmenuji. Set folii 1ze nyni ulozit jako Sablonu do externiho souboru. KdyZ generujete
novou zénu muzete vybrat a pouzit tento set. Toto vam pomuze uSetfit dost €asu a tyto prednastavené
parametry mizete pouzit také v jiném vykrese nebo projektech.
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Nyni mizete exportovat a importovat zény s jejich asociovanymi sety folii pfimo v dokovacim dialogu
Sprava félii a zon.

ZAK félie (s oznaenim A) zobrazuji také aktualni hodnoty Z-Baze a Z-VySka pro pfislusnou zénu.
Zména Z-Baze nebo Z-Vy3ky na kterékoliv asociované félii zméni globalné tyto hodnoty na vSech
ostatnich asociovanych féliich. Félii které nemaji oznageni A (standardni félie) se tato zména nijak
nedotkne. Standardni félie mohou nyni mit definovanou jejich vlastni specifickou Z-Bazi a Z-Vysku a
elementy nakreslené do téchto félii mohou vyuzit jejich aktualni globalni nastaveni Z-Baze/Z-Vysky
(volba Pouzit vysku folie je neaktivni) nebo tuto samostatné definovanou pro kazdou fdlii (volba
Pouzit vysku félie je aktivni).

Nova sprava folii a zon je pro 3D modelovani velmi Sikovny nastro;.

Pouziti:

® Zbny lze nyni spravovat v realném Case v dokovacim dialogu Sprava félii a zo6n nezavisle na
aktualnim operaénim rezimu.

® Inteligentni pfejmenovani zén a asociovanych folii spole¢né s automatickou generaci nazvu félii
Setfi Cas.
Jedinou operaci Ize pfejmenovat nékolik asociovanych folii
3D modely muzete nyni generovat rychleji s vyuzitim nastaveni Z-Baze/Z-Vysky.

Kde naleznete tuto funkci?

V dokovacim dialogu Sprava félii a zén. Dialog je pfistupny pres roletové menu Okno - Dokovaci
dialogy.

Vicevrstvé architektonické kotovani

]

ar ! 185 | ar

Nyni mlzete definovat jak se maji kétovat sendviCové konstrukce stén pfi pouziti ZAK kétovani.
Zpusob koétovani mazete definovat pro kazdou Uroven zobrazeni.

Jak to funguje (komponent sténa):

1. Vytvofte novy nebo oteviete existujici komponent sténa pro ktery chcete definovat zpusob
kétovani. Mazete kliknout 2x na komponent v Prohlize€i komponentli nebo otevfit komponent
pres volbu Soubor — Otevrit.

2. Aktivujte spravnou félii podle toho pro kterou Uroven zobrazeni chcete definovat kétovani. Mlzete
definovat kétovani pro kazdou ze 4 urovni detailu (Studie, Standard...) zvlast, nebo kopirovat
definici kétovani z jedné urovné do druhé a podle potfeby upravit.
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. Vyberte z roletového menu volbu Kreslit — Kétovat — Délky nebo v navigaénim menu z tabulky

Kresleni / Navrh vyberte volbu Kétovat — Délky.
Aktivujte volbu Svisle a zkontrolujte zda je aktivni volba Asociativni.
Okoétujte sendviCovou sténu.

Upravte pozici textu, je-li to potfebné. Pro zménu pozice textu vyberte volbu Zménit — Pozice
Textu z menu Délky.

UloZte zménény komponent Sténa.

Pouziti upraveného komponentu

1.

Otevrete novy vykres, vyberte v prohlize¢i komponent sténa s definici kétovani a nakreslete nékolik
stén.

. Vyberte volbu Kétovat z roletového menu ZAK nebo z navigaéniho menu — tabulka Architektura /

ZAK
Vyberte volbu Parametry a zkontrolujte, zda je aktivni volba Kétovat Vrstvy Stén.

. Okoétujte nakreslené stény.
. Vyberte z roletového menu Zobrazit volbu Pracovni rezim a zménte Urovef zobrazeni (Studie,

Standard, Realizace, Detail). Kétovani se bude automaticky ménit podle toho, jak bylo definovano
pro pfislusny komponent Sténa.

Generovani fasad

Pro potfeby vizualizace je nyni mozné vygenerovat fasadu — vnéjSi obal budovy, ktery muaze byt
vyrendrovany s jinymi materialy jako vnitini stény.

Jak to funguje:

1.

Aktivujte vdechny félie 3D modelu, které obsahuji vnéjsi stény — konstrukéni folie.

2. Z navigacniho menu z tabulky Architektura / ZAK vyberte volbu Generovat 3D. MuUzZete vybrat

tuto funkci také z roletového menu ZAK — Generovat 3D.

3. Aktivujte volbu Fasady a Ofset Fasady.
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4. Vyberte volbu Start 3D.

5. Aktivujte v8echny félie, modelu budovy a nakonec aktivujte vSechny folie Fasady, které byly
vygenerovany pro viechny folie.

6. Spustte Frescoll a aplikujte materialy pro fasadu budovy.

Budete-li model upravovat tak, Ze zmény budou zasahovat do fasady, bude nezbytné provést
regeneraci fasady. Aby se fasdda po regeneraci zobrazila na monitoru, stisknéte klavesu [u] pro
obnoveni zobrazeni.

Hrubé/Cisté prostory

7 L

Ocenéni a vyhodnoceni mnozstvi muzZe nyni vypocitat hrubé a Cisté objemy mistnosti pro vSechna
podlazi. Cista hodnota prostoru je definovana samostatnou polyline, kterou kdyz zménite aktualizujete
hodnoty ve vyhodnoceni a vstupni mnozstvi.

Pro prostory s ofiznutymi sténami, obvykle podkrovni mistnosti, jsou automaticky generovany ¢ary 1m
a 2m pro vypocet obytné plochy a odpovidajici plocha je zahrnuta do vypoctu. Plocha stén muze byt
vypocitana individualné jako polyline €istého prostoru.

Polyline pro &isty prostor mlze byt modifikovana samostatné pro kazdy prostor a kazdou plochu.
Globalni tloustka omitky muze byt zmensena nebo zvétSena pro kazdou sténu.

Dilé&i plochy pro hrubou podlahu Ize zobrazit a pocitat.

Obytny prostor je nyni zobrazen v samostatném sloupci v Pronto reportingu pod tabulkou pro prostory.
U mistnosti s ofiznutymi sténami je v manazeru félii vygenerovana samostatna félie 1-2m.

Lightworks 7.7

Ve verzi SPIRIT 2009 podporuje Fresco Il multiprocesorové systémy. Vysledkem je rychlejsi rendering
nez dfive.
V Editoru material( byly pfidany dalSi materialy a shadery.
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Konverze CAD do BIM

Co to je?

Chcete-li pfenést 2D CAD vykres do technoldgie parametrického modelu (BIM) nyni to mUzete provést
pomoci nové funkce SPIRITu CAD do BIM. Nemusite ménit své znalosti a zkuSenosti s CAD, chcete-li
vygenerovat BIM. Mnoho architektd a projektant(i nebylo z riznych divodu uspésnych ve své snaze
implementovat pfi své praci BIM. AvSak pfechod na BIM je vice dlllezity se stupriujicimi se pozadavky
na architekty a projektanty vytvafet budovy vice energeticky efektivni a vyhovujici dalSim
pozadavk(m.

Pro pfevod 2D CAD vykresu do BIM je k dispozici fada funkci a filtra.

Jak to funguje:

Pro uspé&snou konverzi 2D vykresu na parametricky model (BIM) vdm postaci 2D vykres. Konvertovat
Ize stény (vnitini a vnéjsi), okna a dvefe. Cim lépe jsou organizovana data 2D vykresu a jednotlivé
elementy jsou rozdéleny podle folii, barev a typu ¢ary, tim lep$i bude vysledek. Analyzujte vas 2D
vykres podle nize uvedenych termina:

® Jakeé tloustky stén (kolik typl stén) planujete pouzit?

e Které folie, barvy, typy €ar budou zahrnuty do konverze? (vypnéte vSechny fdlie které obsahuji jina
data)

® Kolik zén (podlazi) chcete generovat? Generujte kazdou zénu zvIast.

1. Otevrete 2D CAD vykres ktery chcete konvertovat na parametricky BIM model.

2. \Vyberte z navigacniho menu Architektura /Z A K nebo z roletového menu Z A K volbu CAD do
BIM.

3. Vyberte volbu Zéna a vyberte zonu ze seznamu v menu. Pokud neni vytvofena zadna zdna,
zadejte nazev pro novou zonu a vytvorte ji.

4. Aktivujte volbu S Otvory aby byly automaticky vytvoreny otvory do stén pro okna a dvefe.

5. Vyberte volbu Minimalni délka a nastavte minimaini délku elementd, které budou zahrnuty do
konverze. Vychozi hodnota je nula.

6. Chcete-li smazat 2D CAD data po konverzi, aktivujte volbu Vymazat Original. Jako vychozi
nastaveni je tato volby vypnuta.

7. Vyberte volbu Nastaveni. Otevie se dialogové okno pro nastaveni konverze.
Nastavte filtr pro konverzi 2D vykresu na BIM komponenty:
® Na zalozce Sténa definujte které 2D &ary se maji zkonvertovat na ZAK komponenty Sténa
® Na zaloZce Okno definujte které 2D Cary se maji zkonvertovat na ZAK komponenty Okna
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® Na zalozce Dvere definujte které 2D Cary se maji zkonvertovat na ZAK komponenty Dvere

9. Kliknéte na ikonu Filtr na ikonové listé dialogového okna kde muzete nastavit tolerance pro
konverzi.

10. Ukoncete dialog nastaveni konverze tladitkem OK.
11. Chcete-li provést konverzi na vice foliich vykresu, aktivujte volbu Skrz Félie.

12. Vyberte 2D &ary pomoci vybérovych voleb Element, Skupina nebo Oblast. Automaticky
probéhne konverze dat.

Dialog Nastaveni CAD do BIM

Nacist schéma

Pomoci této funkce mlzete nacist XML soubor ktery obsahuje nastaveni filtru pro stény, okna a dvere.
Soubory schémat jsou standardné ulozeny ve slozce 120_User Files.

Ulozit schéma

Pomoci této funkce muzete ulozit aktualni nastaveni filtru pro stény, okna a dvefe do externiho XML
souboru. Soubory schémat jsou standardné ulozeny ve slozce 102_User Files.

Pridat radek
Pomoci této funkce mlzete pfidat do aktualni tabulky novy fadek pro definici nové stény, okna nebo
dvefi. Novy fadek vytvorite také stiskem klavesy [Sipka dol(] na klavesnici.

Vymazat vybrany fadek

Pomoci této funkce mlzete vymazat z aktualni tabulky vybrany fadek. V kazdé tabulce musi zustat
alespon jeden fadek. Tento nelze smazat.

Filtr
Tato funkce otevre dialog Filtr pro nastaveni toleranci.

Dialog Filtr

Stény, Okna, Dvefe
Aktivuje volby pro nastaveni filtru pro konverzi

Odstup ¢ar

Aktivujte tuto volbu, chcete-li filtrovat podle vzdalenosti rovnobéznych c&ar. Zadejte minimalni
vzdalenost do pole od a maximalni vzdalenost do pole do. Zadate-li napf. vzdalenost od 50 do 300
mm budou se vyhledavat rovhobézné Cary s odstupem 50 az 300 mm.

Délka ¢ar

Aktivujte tuto volbu, chcete-li filtrovat podle délky ¢ar. Zadejte minimalni vzdalenost do pole od a
maximalni vzdalenost do pole do. Zadate-li napf. vzdalenost od 1000 do 4000 mm budou se
vyhledavat ¢ary s sélkou 1000 az 4000 mm.

Tolerance
zadejte toleranci (kladnou nebo zapornou) kterou Ize pouzit pfi nepfesnosti odstupu nebo délky Car.
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RozliSovat podle barvy
RUzné filtry jsou generovany pro kazdou barvu ¢ary.

RozliSovat podle druhu éary
RUzné filtry jsou generovany pro kazdy druh ¢ary.

RozliSovat podle folii
R{zné filtry jsou generovany pro kazdou folii.

Smazat existujici definici
Vymazat existujici filtry v tabulce.

Tipy
® Konverze ¢ar na komponenty Sténa probiha podél osy stén
® Pred konverzi zkontrolujte, zda mate nastaveny spravné zény

® Pidat fadek do tabulky mizete pomoci klavesy [Sipka dolt] na klavesnici. Radek vymazete tak, Ze
jej oznadite a stisknete klavesu [Delete]. Posledni fadek nelze smazat.

e Kazda funkce filtru muze byt aktivovana nebo deaktivovana pomoci zaskrtavaciho policka pred
hodnotou filtru. Pokud nastavite napf. nespravnou barvu pro filtr stén, nebudou prevedeny zadné
stény.

IFC export

- Bt
.'-.-_I:"‘_._,_,_,-r

—

CojelIFC?

IFC (Industry Foundation Classes) jsou oteviené, neutralni a standardizované specifikace pro
Building Information Model (BIM). Tento standard poskytuje podporu pro vyménu dat mezi
softwarovymi aplikacemi AEC/FM. Tato podpora zahrnuje vzdjemné vztahy mezi komponenty,
klasifikace, pfistup k externim knihovnam atd.

Vice informaci o IFC nelznete zde: http://www.iai-tech.org

Volbu pro export do IFC naleznete v roletovém menu Soubor — Export — Do IFC.
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Jak Spirit podporuje IFC?

Tato verze Spiritu podporuje pro export do IFC tyto komponenty:
1. Stény a sloupy

Otvory — okna, dvefe

Stropy

Stfechy

Poly-desky

o oD

IFC nepodporuije:
® Neni exportovana skruktura félii
® Data na vypnutych féliich budou také exportovana

® |FC export nemulze nahradit standardni DWG/DXF export. Pro vyménu dat mezi partnery a pro
klienty pouzijte standardni export do DWG/DXF souboru.

Collada interface

Co je Collada?
Collada znamena COLLAborative Design Activity (Spoluprace pfi navrhu).

Je to projekt ktery zacala firma Sony Computer Entertainment pro vytvofeni standardu Digital Asset
Exchange format (DAE). Na tomto projektu v sou€asnosti spolupracuji spolecnosti Alias, Discreet,
Softimage a dalSi, které pfinaseji svoje znalosti a zkuSenosti pro vytvofeni spole¢ného formatu
pfinasejiciho vyhody v§em uzivatel(im.

COLLADA je schéma XML a definici, které podporuje kazdy COLLADA partner. Vyhodou je moznost
vytvareni pracovnich skupin umozniujicich spolupraci mezi partnery se standardizovanymi vlastnostmi.

Pomoci exportu do COLLADA formatu (*.dae) poskytuje SPIRIT uzivatelim, ktefi vyzaduji vysoce
kvalitni rendering nebo animaci dal8i mozZnost exportu. Exportuje se ne jenom geometrie, ale také
barva elementd podle pfifazené struktury félii. 3D elementy a architektonické komponenty jsou
pfevedeny na objekty typu sit (mesh). Vymeéna dat mezi SPIRITem a renderovacimi aplikacemi jako
3D Studio MAX, Maya, Cinema 4D a jinymi je nyni jednodussi a rychlejsi.

Tuto funkci naleznete v roletovém menu Soubor — Export — Do Collada.
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Dalsi vylepsSeni

VylepSeno tfidéni v Objekt inspektoru.
V Objekt inspektoru byly doplnény nahledy na typy Car, Srafury a true type fonty.

Pro viozené okno nebo dvefe Ize v Objekt inspektoru definovat pevnou pozici otvoru. Tato volba
urCuje, ktery bod otvoru (leva strana, prava strana, stfed) zGstane pevny pfi zméné Sitky otvoru.

Sténa ma v Objekt inspektoru novy parametr [Absolutni vy§ka stény. Tato vysSka je vzdy
vztazena k vysce nula.

Skupiny a sloupce ve Spravé folii a zén Ize nyni jednoduse skryt nebo zobrazit pomoci ikon na
levé strané zahlavi tabulky. To zjednoduSuje nastaveni oproti pfedchozi verzi.

Aktivni félie v dialogu Sprava félii a zén je nyni vice zvyraznéna.
Do roletového menu Upravy byla pfidana volba Vybrat posledni vybér.
Funkce Rozpad v menu Upravy polyline nyni umoZiiuje vybrat vice polyline.

Do menu Rozpad byla pfidana funkce pro rozpad symbolu (Rozpad Symbol). Kdyz vyberete tuto
funkci, v menu je k dispozici volba Na 3D Oblouky. Pokud je tato volba aktivni, budou 2D oblouky
symbolu zménény na 3D oblouky. Pokud ne, ziistanou zachovany 2D oblouky.

Magnetické uchopovani Ize nyni doCasné deaktivovat stiskem klavesy [Alt] pfi definici vybéru
oblasti. Dfive bylo nutno €asto vypinat/zapinat funkci magnetického uchopovani.

Do nastaveni programu byla pfidana moZnost nastaveni typu a barvy &ary pro zvyraznéni
elementu. Toto nastaveni naleznete pod volbou Ovladani. Zvyraznéni se pouZiva pfi vybéru a
identifikaci elementd.

Vysledek méfeni je automaticky zkopirovan do schranky Windows.
Koty s vyskou otvoru jsou exportovany do DWG/DXF souboru jako kéta a samostatny text.
Ikonové listy Text Blok editoru byly pfeorganizovany.

Dialog pro editaci stfechy se jiz nezavie stiskem klavesy [Enter].
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