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4 SPIRIT 15 — nové funkce

Uvod
Tento dokument obsahuje popis novych funkci SPIRITu 15 oproti verzi SPIRIT 14 (14.23). Popis

funkci, které jsou shodné s verzi SPIRIT 14 nebo star§Simi verzemi najdete v jiném dokumentu
popisujicim pfislusnou ¢ast menu SPIRITu.

Ve verzich Werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné.

Jednotlivé funkce jsou dostupné také podle toho jakou verzi SPIRITu a jaky licenéni soubor mate
nainstalovany. Aktualni verzi a licenci zjistite pokud ve SPIRITu vyberete volbu Napovéda - Info.
V zobrazeném dialogu je uvedena verze (Version), licence (License) a dalSi informace. Verzi si
muzete aktualizovat pomoci volby Napovéda - Live Update.

Ints ]

RUFLLDIWG - INADRMATTON NETWDAR
[

International SPIRIT 15

Version 15 04 2007 817
Licenses Softconsull spol Sro
Serial number STI201243

License 151
Security ldent A24962
0 7007 SOFTTECH GmbH, ALl rights mecensed. ' I I
Unawthar ired reproduction or distribution of
this software 15 a violoation of apphicatde laws STT INTERNATIONAL

Abyste méli k dispozici vSechny funkce musite mit pro pfisluSnou verzi odpovidajici licenci.

Napf.

pro verzi 15.04 licence 15.0
pro verzi 15.1x licence 15.1
pro verzi 15.2x licence 15.2

Pokud mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi, ale pouzivate licenci 15.0, nebudete mit k dispozici nové
funkce obsazeny ve verzich 15.1x, 15.2x ...
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Windows Vista

Struktura souboru a slozek SPIRITu 15 je navrzena tak, Ze vyhovuje systému Windows Vista. Pro
spravnou funkci SPIRITu 15 je potiebny operaéni systém Windows Vista nebo Windows XP SP2.

LPT dongle (starsi typ) jiz neni podporovan. Ke SPIRITu 15 je dodavan pouze USB dongle.

Dynamicky posun vykresu

C— x
NEEE@| P

Nyni mizete dymamicky pomoci mysSi pohybovat vykresem po kreslici ploSe podle nasledujicich

pravidel:

1. Pokud je v nastaveni programu (Nastroje - Nastaveni programu... - Ovladani) aktivni volba
Dynamicky posun vykresu prostiednim tladitkem mysi, pouZijte prostfedni tlaCitko mysi. Pfi
posunu drzte prostfedni tlacitko stisknuté. Prostfedni tlacitko mizZete pouzit také pro uchopovani.

2. Vyberete-li v nové ikonové liste Kurzor ikonu Dynamicky posun vykresu, mulzete posouvat
vykres levym tlacitkem mysSi (pfi posunu drzte levé tlaCitko stisknuté). Pokud je v nastaveni
programu (Nastroje - Nastaveni programu... - Nastaveni kurzoru) aktivni volba Zobrazit
graficky kreslici rezim na kurzoru, kurzor zméni tvar.

Poznamka:
Dynamicky posun vykresu je podporovan pfi operacich kresleni. KdyZ napf. zadavate vrcholy polyline,
muzete prostfednim tlacitkem posouvat vykres.

Vybérovy kurzor
Kurzor X|
NEEEB %

Nyni muzete nejdfive vybrat elementy a poté provést nékterou z dynamickych editacnich operaci na
vybranych elementech. Pro vybér operace muzete pouzit urychlujici klavesu nebo kontextové menu.

1. Vyberte ikonu Vybér elementi z nové ikonové listy Kurzor. Pokud je v nastaveni programu
(Nastroje - Nastaveni programu... - Nastaveni kurzoru) aktivni volba Zobrazit graficky kreslici
rezim na kurzoru, kurzor zméni tvar.

2. Levym tlagitkem mysSi vyberte element vykresu.
e Chcete-li vybrat vice elementu, podrzte stisknutou klavesu [Ctrl] a vyberte dalSi elementy.

* Muzete také na prazdné plose vyykresu stisknout a drzet levé tlacitko mysi a vyznacit obdélnikovou
oblast. Pokud vyznadite oblast smé&rem levy horni roh - pravy dolni roh, vyberou se v3echny
elementy které jsou celé uvnitf oblasti. Pokud vyznacite oblast smérem pravy dolni roh - levy horni
roh, vyberou se vSechny elementy které jsou alespor ¢astecné uvnitf oblasti.

« Stiskem kaves [Ctrl] + [A] vyberete vSechny elementy na obrazovce v zavislosti na nastaveni volby
Skrz Félie.

e Muzete také kliknout pravym tlacitkem mysi na prazdnou plochu vykresu a z kontextového menu
vybrat volbu Vybrat vSe.

* Pro zru$eni jednoho elementu z vicenasobného vybéru jednoduse kliknéte na element [Ctrl] + levym
tlacitkem mysi.
e Chcete-li zrusit aktualni vybér, pouzijte nékterou z t&chto moznosti:
 kliknéte levym tlagitkem myS&i kamkoliv na prazdnou plochu vykresu
« stisknéte klavesu [Esc]

 kliknéte pravym tlaCitkem my3Si na prazdnou plochu vykresu a z kontextového menu vyberte
volbu Zrusit vybér
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Aktivni vybér editaénich operaci

Pokud jste provedli vybér elementd pomoci nové funkce kurzoru - Vybér elementd, SPIRIT nabizi
nékolik dynamickych editacnich operaci. Editani operaci mizete vybrat pomoci urychlujici klavesy,
nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte funkci z kontextového menu.

Posun (urychlujici klavesa [p])

=)

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesu [p] nebo kliknéte pravym tlagitkem mysi a z
kontextového menu vyberte volbu Posun.

2. Zadejte poc¢ate¢ni bod posunuti (mGzete pouzit uchopeni).
3. Zadejte koncovy bod posunuti mysi nebo zadejte vzdalenost posunuti z klavesnice.

Predtim nez urcite koncovy bod posunuti, mlzete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili posunutou
kopii elementu.

Otog¢it (urychlujici klavesa [l])

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesu [l] nebo kliknéte pravym tlaCitkem mysi a z kntextového
menu vyberte volbu Otog€it.

2. Stfed otaceni je umistén automaticky uprostfed vybranych elementi. Pokud chcete zménit stfed
otadeni, vyberte z menu volbu Stied a zadejte novy stfed otaceni.

3. Zadejte koncovy bod otoceni mySi nebo zadejte uhel oto€eni z klavesnice.

Pfedtim nez urcite koncovy bod oto¢eni, mlzete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili otoéenou
kopii elementu.
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Zvétsit (urychlujici klavesa [Alt] + [d])

Dynamicka funkce zvétSeni umoznuje dynamicky zvétSit vybrané elementy v zavislosti na sméru
tazeni kurzoru. Tahnete-li kurzor svisle (nahoru nebo dol{l) budou se elementy dynamicky zvétSovat
pouze ve sméru osy Y. Tahnete-li kurzor vodorovné (vpravo nebo vlevo) budou se elementy
dynamicky zvétSovat pouze ve sméru osy X. Tahnete-li kurzor Sikmo budou se elementy dynamicky
zvétSovat v obou smérech (X aY).

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesy [Alt] + [d] nebo kliknéte pravym tlagitkem mySi a z
kontextového menu vyberte volbu Zvétsit.

2. Stfed zvétSeni je umistén automaticky uprostfed vybranych elementl. Pokud chcete zménit stfed
zvétSeni, vyberte z menu volbu Stred a zadejte novy stfed zvétSeni.

3. Ur€ete novou velikost mySi nebo zadejte faktor zvétSeni z klavesnice.

Predtim nez urcite novou velikost zvétSeni, mlzete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili
zvétSenou kopii elementu.

Zrcadlit (urychlujici klavesa [Alt] + [z])

=

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesy [Alt] + [z] nebo kliknéte pravym tlaitkem mySi a z
kontextového menu vyberte volbu Zrcadlit.

2. Zadejte prvni bod osy zrcadleni.
3. Zadejte druhy bod osy zrcadleni mysi nebo zadejte uhel oto€eni osy z klavesnice.

Predtim nez urcite druhy bod osy zrcadleni, mizete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofrili
zrcadlovou kopii elementu.

Poznamka:

Po provedeni dynamickych editacnich operaci zUstanou elementy pofad vybrané. To vam umozni
pouzit dalsi dynamickou editaéni operaci bez toho abyste museli znovu elementy vybirat.
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Kopie (urychlujici klavesa [k])

Funkce kopirovani funguje stejné jako ostatni dynamické editaéni funkce, pokud stisknete klavesu [K].
Kopirovani je velice podobné funkci Posun.

Kdyz vyberete volbu Kopirovat z kontextového menu, vybrané elementy se zkopiruji do schranky
Windows. Abyste mohli elementy vloZit do stejného vykresu, musite nejdfive zrusit vybér a potom z
kontextového menu vybrete volbu Vlozit.

Misto kontextového menu mizZete jednoduse pouzit klavesy [Ctrl] + [c] a [Ctrl] + [v] pro kopirovani a
vloZeni element(l do jednoho nebo vice vykresu.

Vymazat

VSechny vybrané elementy miiZzete vymazat stiskem klavesy [Delete]. Nebo kliknéte pravym tlacitkem
mysi a z kontextového menu vyberte volbu Vymazat.

Zmeénit barvu

V8em vybranym elementiim, nezavisle na typu elementu, mizete zménit barvu. Kliknéte pravym
tlaCitkem mysSi a z kontextového menu vyberte volbu Zménit barvu. Kliknéte 2x na novou barvu v
zobrazené barevné paleté nebo vyberte barvu a potvrdte tlacitkem OK.

Zmeénit text

Kdyz vyberete jeden nebo vice textd, mizete ménit obsah textu. Kliknéte pravym tlacitkem mysi a z
kontextového menu vyberte volbu Zménit obsah textu. VVybrany text se zobrazi v pfikazovém fadku a
muzete jej zménit. Je-li vybrano vice textl, stisknéte [Enter] a muzete zménit dalsi text.

Poznamka:

Nové dynamické editatni operace pfimo souvisi s elementy které jsou ve vybéru a specialné s
pofadim, ve kterém jste elementy vybirali. Napf. kdyZ vyberte nejdfive Caru a potom text, kontextové
menu nebude obsahovat volbu Zménit obsah textu. KdyZ v8ak vyberete nejdfiv text a potom ¢aru,
volba Zménit obsah textu se v kontextovém menu zobrazi. Spole¢né funkce, napf. Zménit barvu, se
v kontextovém menu zobrazi vZdy.

Kopie Data

Pouzijte tuto volbu kontextového menu, chcete-li zkopirovat textové informace vybranych elementd do
schranky Windows. Tyto informace muizete vlozit do Excelu a pouzit napf. pro vyhodnoceni ploch
apod.

Gen Referenci

Pouzijte tuto volbu kontextového menu pro vygenerovani referenéniho souboru z vybranych element.

Gen Symbol

Pouzijte tuto volbu kontextového menu pro vygenerovani symbolu z vybranych elementu.
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Hyper odkazy

Pomoci této volby kontextového menu muzete k vybranym elementim pfifadit hyper-odkazy. Pokud je
ve vybéru vice elementd, hyper-odkaz se pfifadi prvnimu elementu.

Double-klik pro editaci

Po vybéru elementl pomoci vybérového kurzoru, mizete nyni 2x kliknout (double-klik) na vybrany
element a otevre se editaéni funkce. Tato moznost je dostupna pro nasledujici elementy:

Polyline Otevie menu editace polyline
Bitmapa Otevre asociovanou grafickou aplikaci
Poly-deska Otevie menu editace poly-desky
Deska Otevie menu editace desky

Polygon Otevie menu editace polygonu

ZAK komponent Otevie soubor ZAK komponentu pro editaci

Reference Otevie referenéni soubor pro editaci
Symbol Otevie soubor symbolu pro editaci

Text Otevre text v pfikazovém fadku pro editaci
Text Blok Otevre Text Blok editor

Taené téleso Otevie menu editace tazeného télesa
ZAK stfecha Otevre editor stfechy

Power Ofset

Roletové menu: (Nastroje -> Geometrie -> Ofset)

Menu Ofset (FUNKCE - Geometrie - Ofset) bylo rozSifeno pro podporu dynamického ofsetu (odstupu)
dalSich elementd. Nyni mlzete vytvofit ofset také u téchto elementl - polyline, poly-desky, deska,
polygon. Pokud néktery z téchto elementl obsahuje otvory, mate na vybér 3 moznosti.

Ofset bude proveden také u otvord. Volba Obratit umoznuje

S Ofsetem Orvort

otocit smér ofsetu pro otvory.

Bez Ofsetu Otvorl

Otvory buou zahrnuty ale bez ofsetu.

Bez Otvort

Otvory budou ignorovany.
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Volba Do Foélie umoznuje vybrat félii do které budou uloZeny nové vytvofené elementy.

Power Orez

Roletové menu: (Upravy -> Vymazat)

&

Do menu Vymazat (KRESLIT - Vymazat) byla pfidana funkce Power Orez. Pomoci této funkce
muzete vymazat ¢ast nebo cely element. Podporované elementy jsou ¢ara, oblouk a kruznice. Ukazte
kurzorem na tu ¢ast Cary, oblouku nebo kruznice, kterou chcete vymazat. Vybrana ¢ast elemntu se
zvyrazni. Kliknéte levym tlacitkem mysSi a operace se provede.

Rozsireni uchopovani

e | -

¢ RozSifené moznosti uchopeni nyni umoZiuji uchopit libovolny uchopovaci bod uvnitf ZAK
komponentu. Toto Ize vyuzit napf. pfi kétovani. Mlzete okétovat pouze vybranou ¢East ZAK
komponentu.

* Nyni mlzete také uchopovat libovolné uchopovaci body uvnitf referenénich soubort, véetné ZAK
komponentd a asociativniho Srafovani uvnitf referenénich souboru.
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Bitmapy a barevné vyplné

w7l | 15' Sideyard P|Ck

Setback

3 Driveway/Utility) Snow

Pouzivate-li ve vykrese bitmapy nebo barevné vyplné, mizete je nyni vybirat kdekoliv uvnitf bitmapy
nebo vyplné (dfive pouze ne obrysu).

Editor stylu kétovani

Roletové menu: (Kreslit -> Kétovat -> Délky)

x

Hadteng kitgwac st | | =l

Sipiieda | Sipl ksl | Sty | St suok tiresed | Mihiad kiip

Pt o 1195 am
dmdres foriy Fill LM S annlnmmnl|
Veshoat hasty 150 |
Skl nann E x,-’
Apehl 1 E > _,)'
ThoaHka lisdy (] " o
Barva v [ '

ol besitu

I Uit ik e iy v v
™ Uzt bt kilp icvmcbsiind
W Tast rsd bStrewd Samu
Odnpimty [
= Urae bk e by mmmdichy
FF desdmatichoy oindi S btk o 5 9. o kil oh & atich

Do menu Koétovani - Délky byl pfidan novy editor stylu kétovani (volba Editor). Pomoci této volby
oteviete dialogové okno Editor stylu kétovani. Kazda zména provedna v nastaveni se okamZzité
zobrazi v nahledovém okné, ve kterém miizete nahled také posouvat a zvétSovat. Nastaveny styl
koétovani mazete ulozit do souboru a pozdéji znovu nacist. Editor stylu kétovani muzete vyuzit také pro
zménu jiz existujicich kot.
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Koétovani otvoru

Roletové menu: (Kreslit -> Kétovat -> Délky)
Ta00
| B0 2400 50O | 2400 w0
1500 [ AW ATT

Do menu Kétovani - Délky - Upravy byly pfidany dal$i moZnosti. K asociativni kété¢ mlZete nyni
doplnit rozmér otvoru nebo kdd vyrobce napf. okna. Tato doplfikova informace se zobrazi pod kétovaci
Carou. Mlzete pfidat bud Ciselnou hodnotu (VySka Otvoru) nebo textovy fetézec (Text Otvoru).
Pfidana informace zlstane spojena s kétou také pfi zméné kéty. Pfidanou informaci Ize samozfejmé
vymazat (Vymazat Otvor).

Podpora urovni detailti v referencich

. | |
| I
1V O | N W
B |
Nyni mizete zobrazit referenéni soubor (externi nebo vlastni referenci) v jiné Urovni zobrazeni detailu
nez je aktualni vykres. Abyste tuto moznost mohli vyuzit, musite nejdfive uloZit situaci s poZzadovanou
urovni detailu, kterou budete chtit pouzit. Poté kliknéte na vioZeny referencni soubor pravym tladitkem
my$i. Z kontextového menu vyberte volbu Situace a vyberte situaci, kterd odpovida drovni detailu,
kterou chcete zobrazit.

Jména félii pro DWG export

B Lper Manages

Gereial Inks Ginhus Inbo
HMa Hamm % | Or s Lock w2 Colior % JE spon | %) Groug
b1 Lapein B wm pemee [0
2 2w | %
3w | w% Properties Manager
4 |t B %
& |zA0m R % Cunen Ly

Do dokovaciho panelu Sprava folii byl pfidan sloupec Export. Do tohoto sloupce mlzete zadat jméno
félie pro export. Takto muzete exportovat i vice félii SPIRITu do jedné fdlie.

Upozornéni:
Pfi exportu vykresu do DWG souboru zkontrolujte zda je v dialogu Nastaveni DWG/DXF (export) na
zélozce Félie aktivni volba Pouzit jména félii sloupce Export.
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Ikonova lista Kurzor

Ve SPIRITu 15 je nova ikonova lita Kurzor.

Tabulka nize ukazuje jednotlivé volby a k nim asociované rezimy.

Pokud neni ikonova lista zobrazena aktivujete ji pomoci nasledujicich kroka.
1. Vyberte z roletového menu volbu Okno - Panely nastroju - Upravit.

2. Vyberte zalozku lkonové listy.

3. Zas8krtnéte poli¢ko u poloZzky Kurzor.

4. Ukoncete tlaCitkem Zavrit.

Kurzor Y
NE EE@

Vybér elementl

kurzor Y
niEN==0

Dynamicky posun vykresu

kurzor
NEEE @

Rezim kresleni 2D ¢ar

Kurzor Y
nREN==)

Rezim kresleni 2D stén

Kurzor Y
nREN==]

NN R ] =

Rezim kresleni ZAK stén

Jako upozornéni na zadani hodnoty z klavesnice byla pfidana tato graficka
znacka kurzoru.

Zadani z klavesnice
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